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Régles du jeu Animologix

3 1enfant / 1 adulte

UN JEU DE CONSTRUCTION D’IMAGES

Contenu : 1 support en bois, 10 cartes-animal, 8 cartes-pelage, 6 cartes-couleur,
20 cartes-modéle (recto et verso).

But du jeu : Reproduire la carte-modéle.
Préparation du jeu :
« Repérer et nommer les différents animaux avec I'enfant :
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Le chat Le chien Le mouton Le lion

« Séparer les cartes en 4 tas par type de carte : modele & reproduire, animal, pelage,
couleur.




« Placer le support en bois devant I'enfant.

« Placer une carte-modele ¢ cété du support.
C’est I''mage d reproduire.

Principe du jeu :

« Repérer avec I'enfant les différentes particularités de la carte-modele :
Quel est I'animal ? Quel est son pelage ? Quelle est sa couleur ?

« Lenfant récupére la carte correspondante dans chaque tas.

- Il place ses cartes sur le support, dans le bon ordre afin d’obtenir la méme image
que sur la carte.

Couleur Pelage Animal

Pour vérifier sa réponse, il suffit de comparer les 2 images !




@ Game rules Animologix
3 to 6 years 1 child/ 1 adult

AN IMAGE-BUILDING GAME

Contents: 1 wooden board, 10 animal cards, 8 coat cards, 6 colour cards, 20 template
cards (front and back).

Aim of the game: Recreate the template card.
Game set-up:

« Identify and name the different animals with the child:
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Sheep Lion Bear

« Divide the cards into 4 piles by type of card: template to be recreated, animal, coat,
colour.




« Place the wooden board in front of the child.

« Place a template card next to the board.
This is the image to be recreated.

]
How the game works: \

« Look at the details of the template card with the child:
What animal is this? What's its coat like? What colour is it?

« The child selects the corresponding card from each pile.

« They then place the cards on the board, in the right order, to end up with the same
image as on the template card.

Colour Coat Animal

To check the answer, just compare the two images!




@ spiogen Animologix
3 bis 6 Jahre 1Kind/1 Erwachsener

EIN BILDAUFBAU-SPIEL

Inhalt:1 Holzunterlage, 10 Tierkarten, 8 Fellkarten, 6 Farbkarten, 20 Musterkarten
(Vorder- und Ruckseite).

Ziel des Spiels: Die Musterkarte nachbilden.
Spielvorbereitung:

« Dass Kind macht sich mit den verschiedenen Tieren vertraut und benennt sie:
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Die Katze Der Hund Das Schaf Der Lowe Der Bar

« Die Karten je nach Typ in 4 Stapel legen: nachzubildendes Muster, Tier, Fell, Farbe.




« Die Holzunterlage vor das Kind legen.

« Eine Musterkarte neben die Unterlage legen.
Das ist das Bild, das nachgebaut werden muss.
1
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Spielidee: T— s

« Das Kind macht sich mit den verschiedenen Eigenschaften der Musterkarte vertraut:
Welches Tier ist das? Welches Fell hat das Tier? Welche Farbe hat das Tier?

« Das Kind wahlt aus jedem Stapel die passende Karte aus.

« Es legt die Karten in der richtigen Reihenfolge auf die Unterlage, um dasselbe Bild wie
auf der Musterkarte zu erhalten.

Farbe Fell Tier

Um die Antwort zu Uberprifen, genlgt es, die 2 Bilder zu vergleichen!




Reglas del juego Animologix

3 1 niflo/1 adulto

3-6 afos

UN JUEGO DE RECONSTRUCCION DE IMAGENES

Contenido: 1 soporte de madera, 10 cartas-animal, 8 cartas-pelaje, 6 cartas-color,

20 cartas-modelo (lado anverso y reverso).

Obijetivo del juego: reproducir la carta-modelo.
Preparacion del juego:

« Identificar y nombrar los distintos animales con el nifio:
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El gato El perro La oveja El ledn
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El oso

« Dividir las cartas en 4 montones por tipo de carta: modelo para reproducir, animal,

pelaje, color.




« Colocar el soporte de madera delante del nifio.

« Colocar una carta-modelo al lado del soporte.

Esa es la imagen que hay que reproducir
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Bases del juego: e — i

« Identificar con el nifio las caracteristicas especiales de la carta-modelo:
;Qué animal es? ; Qué pelaje tiene? ;De qué color es?

« El nifio coge la carta correspondiente de cada monton.

« Coloca sus cartas sobre el soporte, en el orden correcto, para obtener la misma
imagen que aparece en la carta.

Color Pelaje Animal

Para comprobar su respuesta, jbasta con comparar las 2 imagenes!




Regolamento del gioco Animologix
3-6 anni

UN GIOCO DI COSTRUZIONE DI IMMAGINI

3 1bambino/1 adulto

Contenuto: 1 supporto di legno, 10 carte animale, 8 carte manto, 6 carte colore,
20 carte modello (fronte e retro).

Scopo del gioco: riprodurre le carte modello.
Preparazione del gioco:

« individuare e menzionare i diversi animali con il bambino:
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Il gatto I cane La pecora Il leone

« Dividere le carte in 4 mazzi per tipo di carta: modello da riprodurre, animale, manto,
colore.




« Posizionare il supporto di legno davanti
al bambino.

« Posizionare una carta modello a fianco al supporto.
Questa € I''mmagine da riprodurre 4

Principio del gioco:

« individuare con il bambino le diverse peculiaritda della carta modello:
Qual e I'animale? Qual € il suo manto? Di che colore €?

« Il bambino recupera la carta corrispondente in ciascun mazzo.

« Posiziona le sue carte sul supporto, nell’ordine giusto per ottenere la stessa
immagine della carta.
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Colore Manto Animale

Per verificare la risposta, basta paragonare le 2 immagini!




(%) Regras do jogo Animologix
3 a6 anos 1 crianga /1 adulto
{n

UM JOGO DE CONSTRUGAO DE IMAGENS

Contelido: 1 suporte de madeira, 10 cartas com animais, 8 cartas com tipos de
pelagem, 6 cartas com cores, 20 cartas-modelo (frente e verso)..

Objetivo do jogo: Reproduzir a carta-modelo.
Preparagdo do jogo:
« Ridentificar e dizer o nome de todos os animais com a crianga:

S
4 ' 5P
O/ \,/ / /,\\
LT %
Poto Péssaro Esquilo Coelho
rf”“\
O " { ) ) @
2
\
1/ ifmaf T
| Al 1 L/v\',guj
Goto Carneiro Ledo

« Agrupar as cartas em 4 montes por tipo de carta: modelo a reproduzir, animal,
pelagem, cor.




« Colocar o suporte de madeira em frente da crianga.

« Colocar uma das cartas-modelo ao lado do suporte.
Esta carta mostra a imagem que a crianga deve
reproduzir

Principio do jogo:

« Identificar juntamente com a crianga as diferengas especificas a cada
carta-modelo: Que animal €? Que tipo de pelagem tem? De que cor é?

« A crianga recupera em cada um dos 4 montes a carta que responde a cada
uma das perguntas acima..

« Ela coloca as cartas que recuperou no suporte, na ordem abaixo, para obter
uma imagem igual & representada na carta.

Cor Pelagem Animal

Para verificar a resposta da crianga, basta comparar as 2 imagens!
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peToges Ani m0|oglx
3 tot 6 jaar 1kind / 1 volwassene
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EEN SPEL WAARBIJ JE AFBEELDINGEN IN ELKAAR MOET ZETTEN

Inhoud: 1 houten plaat, 10 dierenkaarten, 8 dierenvachtkaarten, 6 kleurenkaarten,
20 modelkaarten (dubbelziidig).

Doel van het spel: De modelkaart namaken.
Voorbereiding van het spel:
« Bekilk en benoem de verschillende dieren samen met het kind:
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De eend De vogel De eekhoorn
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De kat De hond Het schaap De leeuw De beer

« Verdeel de kaarten in 4 stapels per soort kaart: model om na te maken, dier, vacht, kleur.




« Leg de houten plaat voor het kind.

« Leg een modelkaart naast de plaat.

Dit is de afbeelding om na te maken
1
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« Bekilk samen met het kind de verschillende kenmerken van de modelkaart:
Welk dier is het? Wat voor vacht heeft het? wat voor kleur heeft het?

Spelprincipe:

« Het kind pakt de bijbehorende kaart van elke stapel.

« Het legt zijn kaarten in de juiste volgorde op de plaat om dezelfde afbeelding als op
de kaart te krijgen.
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Kleur Vacht




& Spetregler Animologix
3till6 ar 1barn/1 vuxen

SATT IHOP FLERA LAGER FOR ATT ATERSKAPA BILDEN

Innehdll: 1 stodplatta i trd, 10 djurkort, 8 pdls-/fidderkort, 6 fargkort,
20 modellkort (fram- och baksida).

Spelets mal: Att dterskapa modellkortet.
Spelférberedelse:

« Gd igenom och namnge de olika djuren med barnet:
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- Dela upp korten i 4 hogar utifrdn kortens typ: modell att dterskapa, djur, pdls/fiadrar,
farg.




« Placera stodplattan i tra framfor barnet.

« Placera ett modellkort bredvid stodplattan.
Det dr bilden som ska dterskapas

: i
Spelprinciper: e —

« G& igenom de olika sdrdragen pd modellkortet med barnet:
Vilket djur a@r det? Vad har djuret for pdlsbekladnad/fiaderdrakt? Vilkken farg har
djuret?

« Barnet plockar det motsvarande kortet i respektive hog.

- Sedan lagger barnet korten pd stédplattan, i rdtt ordning for att f& samma bild som
pd modellkortet.
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Farg Pdls/Ficiderdrakt

Det ar bara att jamfora de 2 bilderna for att se om det ar ratt!




@ Spilleregler Animolog ix
3-6 &r 1barn / 1voksen

ET SPIL HVOR MAN SKAL OPBYGGE BILLEDER

Indhold: 1 trceplade, 10 dyrekort, 8 pels-/fierkort, 6 farvekort, 20 modelkort
(for og bagside)..

spillets formadl: At genskabe billedet p&d modelkortet.
Forberedelse af spillet:

« Find, og bencevn de forskellige dyr sammen med barnet:

SN\¥
b s
S N
— £ N/ / )\
L %
Andem Fuglen Egernet Kaninen
P
,m {\ ..‘?'!‘.‘-.. \é ( )
4 2\
1/ Wf oY)
dl Ay Y b/
Katten Hunden Fdret Loven Bjernen

« Sorter kortene efter type, og lav 4 bunker: modeller, dyr, pels/fier, farve.




« Loeg traepladen foran barnet.

« Lceg et modelkort ved siden af pladen.
Barnet skal nu genskabe billedet

: i
spillets princip: e —

- Find ud hvad, der er p& modelkortet sammen med barnet:
Hvilket dyr er det? Hvilken pels/hvilke fier har det? Hvilken farve er det?

« Barnet finder det tilsvarende kort i hver bunke.

« Han eller hun lcegger kortenen pd pladen i den rigtige orden, sG det samme billede
som pd kortet fremkommer.

Farve Pels/fier

Sammenlign de 2 billeder for at kontrollere resultatet!




Q Toesm Animologix

WUrPA HA BOCNPOU3BEAEHME MOLENN

WUrposoi koMnnekT: 1 gepessaHHoe none, 10 KapToYek C XMBOTHbBIM, 8 KApTOUeK C
LepcTbio/onepeHnem, 6 LBETHbIX KapToyek, 20 ABYCTOPOHHUX KAPTOYeK C MOAE bIO.

Lienib Urpbl: BOCNPOW3BECTU N30OPAXEHNE, MPeACTABNEHHOE HA KApTOouKe C
MOAEefblo.

Mepepn Hayanom urpbi:

« PaccMoTpuTte C pebeHKOM 1 HO30BUTE BCEX XKMBOTHbIX:
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Kolwuka Cobaka BopaH Nes Mensenb

« Pacnpenenite KapTouky B 4 CTOMKY MO TWMy KAPTOUKM: MOAE/b A5 BOCNPOV3BEAEHNS,
>KVIBOTHOE, LLepCTb/onepeHie, LBeT.




- MomecTuTe Nepes, peGEHKOM AePEBIHHOE Mo1e.

« MONOXMTE PAAOM KAPTOUKY C MOAESBIO.
PebeHOK LoMKeH BOCMpor3BeCTH
N306PAXKEHME XKVBOTHOTO HA 3TOW KAPTOUKE s

——
MpuHUMN nrpbi:

- OnpenennTe BMecTe ¢ pebeHKoOM 0COBEHHOCTU M30OPAKEHNA HO KAPTOUKE C
MOME/bIO: YTO OTO 30 XKMBOTHOE? KAKAA Y HEro WepCTKA/KAKOe Y HEro onepeHme?
Kakoro oHo ugeTa?

« PebeHok BbI6MpOeT COOTBETCTBYIOLLME KAPTOYKN N3 KOXKO0W CTOMKM.

« OH pa3MeLaeT KAPTOYKM HO AepeBAHHOE Mone B Hy>KHOM Mopsaake, UTOObI nonyynTb
I/I306pO>KeHI/Ie, rnpencTaB/ieHHoe HA KapToYke C MOAEe/biO.

LiseT LepcTka/onepeHiie XKuBoTHoe

PeayancT O4YeHb Nerko NpoBepuTb NMyTemM COnoCTaBIeHNA ABYX M306pOXeHMVI!
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile. Advertencia.
Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Atencdo. Pecas de pequenas dimensdes. Waarschuwing.
Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler. BHumaHue.
ManeHbkue yactu. Mpostdotroinon. Mkp& pépn.



