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B Régle du jeu Bingo - Méemo - Domino

‘ Dés 3 ans @ 10 315 min

DOMINO
Un jeu de reconnaissance des images

De 2 a 6 joueurs - 28 dominos

Au départ du jeu, les joueurs choisissent s'ils veulent jouer
avec les faces animaux ou les faces constellations.

Chaque joueur recoit 6 dominos qu'il garde devant lui.
Les dominos restants sont posés en pile, faces non visibles
et forment la pioche.

Le plus jeune joueur pose un domino de son choix au centre
de la table. Puis, a tour de role, et dans le sens des aiguilles
d'une montre, chague joueur pose un de ses dominos de facon
a ce gque deux images identigues soient cote a cote.

Soit 2 animaux, soit 2 constellations identiques.

Lorsqu'un joueur ne peut placer aucun

de ses dominos dans la suite, il pioche une carte.
S'il fait une bonne pioche, il peut poser

son domino a la suite des autres,

sinon il le garde devant lui.

C'est ensuite au joueur suivant de jouer.

Le premier joueur a s'étre débarrassé
de tous ses dominos a gagné.

MEMO

Un jeu de mémoire ou I'on associe des images
A partir de 1 joueur - 32 cartes

Le but du jeu est de reconstituer des paires.

Toutes les cartes sont disposées a I'envers au centre de la table.

Le premier joueur retourne 2 cartes de son choix, les montre a tout le monde
puis les remet a I'envers a la méme place.

Le joueur suivant retourne a son tour 2 cartes.

Des qu'un joueur a retourné les 2 cartes qui constituent une paire, il les garde
devant lui et rejoue en retournant a nouveau 2 cartes, et ainsi de suite.

Lorsqu'il n'y a plus de carte posée sur la table, le joueur qui en détient le plus a gagné.
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BINGO
Un jeu d'association et de collecte

De 2 a 4 joueurs - 4 planches, 24 jetons, 1 roulette

Chaque joueur choisit une planche qu'il pose devant lui. Les jetons et la roue sont placés au centre
de la table.

Le joueur le plus jeune commence et fait tourner la roulette. Il prend parmi les jetons celui indiqué
par la roulette et le place sur sa planche.

Puis c'est au tour du joueur suivant de faire tourner la roulette.

Tour apres tour, chacun des joueurs récupére les jetons. Il se peut qu'un joueur tombe a nouveau
sur un jeton qu'il a déja récupéré, dans ce cas-13, il ne peut pas jouer et c'est au tour
du joueur suivant.

Le premier a avoir complété sa planche avec les 6 jetons a gagné.
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@ Game rules Bingo - Mémo - Domino

‘ For 3 years G 10 to 15 min

DOMINO
An image recognition game

2 to 6 players - 28 dominos
At the beginning the players decide whether they want to play
with the animal sides or the diamond sides.

Each player receives 6 dominos which they keep in front of them.
The rest of the dominos make up the draw pile with the sides
chosen not visible.

The youngest player places a domino of their choice in the centre
of the table. Then, in turn, and moving clockwise, each player puts
down one of their dominos so that two identical images are side-
by-side. (Either 2 identical animals or diamonds).

When a player cannot put down any of their
dominos in their turn, they pick up a card.

If they pick up a good card, they can place
their domino down after the others, if not
they keep it in front of them.

It is then the following player's turn to play.
The first player to get rid of all their dominos is the winner.

MEMO

A memory game with image association

For 1 player and more - 32 cards

The aim of the game is to build up pairs.

All the cards are placed upside down in the centre of the table.

The first player turns over 2 cards of their choice, shows them to everyone and then places them
back upside down in the same place.

The following player turns over 2 cards in their turn.

When 1 player turns over 2 cards which make up a pair, they keep them in front of them and play
again turning over 2 more cards, and so on.

When there are no more cards left on the table, the player who has the most is the winner.
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BINGO
An association and collection game

From 2 to 4 players - 4 boards, 24 tokens and 1 wheel

Each player chooses a board which they place in front of them. The tokens and the wheel are
placed in the centre of the table.

The youngest player begins and turns the wheel. They pick up the token indicated by the wheel
and place it on their board.

Then it is the turn of the following player to turn the wheel.

Turn after turn, each player collects tokens. It may happen that a player lands on a token which
they have already collected; in this case, they cannot play and it is the turn of the following player.

The first to have completed their board with the 6 tokens is the winner.
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@ Spielregeln Bingo - Mémo - Domino

P~ 3 bis )
10 Jahre 10-15 min

DOMINO
Ein Spiel zum Erkennen von Bildern

Fiir 2 bis 6 Spieler - 28 Dominokarten

Vor Beginn des Spiels suchen sich die Mitspieler aus, ob sie
mit der Tierseite oder der Musterseite spielen wollen.
Jeder Spieler bekommt 6 Dominokarten und legt sie vor sich hin.
Die tibrigen Dominokarten bilden den Talon und werden mit dem
gewdhlten Motiv nach unten auf einen Stapel gelegt.

Der jiingste Spieler legt eine Dominokarte seiner Wahl in die Tisch-
mitte. Dann legt im Uhrzeigersinn nacheinander jeder Spieler eine
seiner Karten so an, dass immer zwei gleiche Bilder nebeneinan-
derliegen. (2 gleiche Tiere oder 2 gleiche Muster).
Kann ein Spieler nicht anlegen, zieht er eine Karte.
Wenn er eine passende Karte gezogen hat,

kann er sie an die anderen anlegen,

ansonsten legt er sie vor sich hin.

Nun ist der nachste Spieler an der Reihe.
Gewonnen hat der Spieler, der zuerst alle

seine Dominokarten ausgelegt hat.

MEMO
Ein Gedachtnisspiel, bei dem Bilder verglichen werden

Ab 1 Spieler- 32 Karten
Ziel des Spiels ist es, Paare zu bilden.
Alle Karten werden mit dem Bild nach unten in die Tischmitte gelegt.

Der erste Spieler dreht 2 Karten seiner Wahl um, zeigt sie allen und legt sie wieder umgedreht
an ihren Platz zurick.

Der folgende Spieler deckt wiederum zwei Karten auf.

Wenn ein Spieler 2 Karten aufgedeckt hat, die ein Paar bilden, legt er sie vor sich hin und
spielt weiter, indem er nochmals 2 Karten aufdeckt und so weiter.

Befinden sich keine Karten mehr in der Tischmitte, siegt der Spieler mit den meisten gewonnenen Karten.
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BINGO
Ein Vergleichs- und Sammelspiel

2 bis 4 Spieler - 4 Tafeln, 24 Jetons, 1 Roulette

Jeder Spieler wahlt eine Tafel und legt sie vor sich hin. Die Jetons und das Roulette werden in
die Tischmitte gelegt.

Der jlingste Spieler beginnt und setzt das Roulette in Bewegung. Er nimmt sich den Jeton, der
vom Roulette angezeigt wird, und legt ihn auf seine Tafel.

Dann ist der ndchste Spieler an der Reihe, das Roulette zu drehen.

Nacheinander nimmt jeder Spieler Jetons auf. Es kann sein, dass ein Spieler einen Jeton erdreht,
den er bereits hat. In diesem Fall kann er keinen Jeton aufnehmen und der folgende Spieler ist
an der Reihe.

Wer zuerst seine Tafel vervollstandigt hat, gewinnt.
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ND Spelregels Bingo . Mémo . DOminO

‘ Vanaf 3 jaar @ 10 tot 15 min

DOMINO

Een spel waarbij de spelers plaatjes moeten
herkennen 2 tot 6 spelers - 28 domino's

Aan het begin van het spel kiezen de spelers of ze met de dieren- of
ruitenplaatjes willen spelen.

Elke speler krijgt 6 domino's en houdt deze voor zich.

De rest van de domino's vormen de stapel en worden op elkaar
gelegd, met de plaatjeszijde naar beneden. De jongste speler legt
een domino naar keuze in het midden van de tafel. Daarna legt
iedere speler om beurten en in uurwijzerzin een dominokaart neer
zodat twee identieke afbeeldingen zij aan zij liggen.

(Of identieke 2 dieren, of 2 ruiten).

Wanneer een speler geen enkele

dominokaart kan neerleggen, neemt hij een
kaart van de stapel.

Als hij een goede kaart trekt, kan hij de
domino bij de andere leggen.

Zo niet, houdt hij de kaart voor zich.

Daarna is het de beurt aan de volgende speler.
De eerste speler die al zijn dominokaarten of tafel kan
leggen, is de winnaar.

MEMO
Een geheugenspel waarbij de spelers plaatjes met elkaar in verband moeten brengen

Vanaf 1 speler - 32 kaarten

Het spel heeft als doel paren te maken.

Alle kaarten worden omgekeerd in het midden van de tafel gelegd.

De eerste speler draait 2 kaarten naar keuze om, toont ze aan iedereen, draait ze terug om en legt
ze terug op dezelfde plaats.

De volgende speler draait op zijn beurt twee kaarten om.

Zodra een speler 2 kaarten heeft omgedraaid die samen een paar vormen, houdt hij deze voor zich
en draait hij opnieuw 2 kaarten om. Zo gaat het spel verder.

Wanneer er geen kaarten meer op tafel liggen, is de speler die de meeste kaarten heeft verzameld
de winnaar.
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BINGO
Een spel waarbij de spelers verbanden moeten leggen en munten verzamelen

2 tot 4 spelers - 4 borden, 24 munten, 1 draairad

Elke speler kiest een bord uit en legt dit voor zich. De munten en het draairad worden in het
midden van de tafel gelegd.

De jongste speler begint en draait aan het rad. Hij neemt evenveel munten als het draairad
aangeeft en legt ze op het bord.

Daarna mag de volgende speler aan het rad draaien.

Beurt na beurt verzamelen de spelers munten. Het is mogelijk dat een speler een munt
toegewezen krijgt die hij al heeft. In dit geval mag hij niet spelen en is het de beurt aan de
volgende speler.

De eerste speler die 6 munten op zijn bord heeft, is de winnaar.
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&) Reglas del juego Bingo ° Mémo . DOminO

P~ A partir .
de 3 afios 10 a15 min

DOMINO
Un juego de reconocimiento de imagenes

De 2 a 6 jugadores - 28 fichas

Cuando empieza el juego los jugadores eligen si quieren jugar
con las caras de animales o con las constelaciones.

Cada jugador recibe 6 fichas que conserva delante de si mismo.

El resto de las fichas forman el montén para robar y se colocan
amontonadas con las caras de juego hacia abajo.

El jugador mas joven coloca la ficha que desee en el centro de

la mesa. A continuacién, por turnos y en el sentido de las ajugas
del reloj, cada jugador coloca una de sus fichas de manera que
coincidan dos imdgenes idénticas (2 animales o 2 constelaciones
idénticas).

Cuando un jugador no pueda colocar
ninguna de sus fichas en posicién, roba
una ficha.

Si ha robado una ficha buena, puede
colocar su ficha detrds de las otras, si no,
deberd conservarla delante de si mismo.

El turno pasa al siguiente jugador.
El primer jugador que se quede sin fichas ganara la partida.

MEMO

Un juego de memoria en el que se asocian imagenes
A partir de 1jugador - 32 cartas

El objetivo del juego es formar parejas.

Todas las cartas se colocan hacia abajo en el centro de la mesa. El primer jugador da la vuelta
a 2 cartas de su eleccién, las muestra a todo el mundo y después les vuelve a dar la vuelta en el
mismo lugar en el que estaban. El siguiente jugador da la vuelta a otras 2 cartas.

Cuando un jugador dé la vuelta a 2 cartas que formen una pareja, las guardard delante de sf
mismo y vuelve a jugar dando la vuelta nuevamente a 2 cartas y asi continuamente.

Cuando no haya mas cartas colocadas en la mesa, el jugador que posea mas parejas habra ganado
la partida.
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BINGO
Un juego de asociacion y recogida
De 2 a 4 jugadores - 4 cartones, 24 fichas, 1 ruleta

Cada jugador elige un cartén que se coloca delante. Las fichas y la ruleta se colocan en el centro
de la mesa.

El jugador mas joven comienza y gira la ruleta. Coge de entre las fichas la indicada por la ruleta
y la coloca en su cartén.

A continuacién, el siguiente jugador gira la ruleta.

Turno tras turno, cada jugador va recogiendo las fichas. Si a un jugador le vuelve a tocar una ficha
gue ya posefa, no puede jugar y el turno pasa al siguiente jugador.

El primero que complete su cartén con las 6 fichas ganara la partida.
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1" Regolamento del gioco Bingo « Memo - Domino

P~ A partire )
dai 3 anni 10.a15 min

DOMINO
Un gioco di riconoscimento di immagini

Da 2 a 6 giocatori - 28 tessere
All'inizio del gioco, i giocatori scelgono se vogliono giocare con le
facce animali o con le facce losanghe.

Ogni giocatore riceve 6 tessere, che tiene davanti a sé.

Il resto delle tessere costituisce il piatto e viene messo in pila, con
le facce scelte non visibili.

|l giocatore pill giovane mette una tessera a scelta a centro tavolo.
Poi, al suo turno di gioco e in senso orario, ogni giocatore cala

una delle sue tessere, in modo che due immagini identiche siano
fianco a fianco. (2 animali o 2 losanghe identici).

Se un giocatore non puo calare nessuna delle
sue tessere in sequenza, pesca una carta.

Se pesca la carta giusta, puo calare la sua
tessera dopo le altre, altrimenti la tiene
davanti a sé.

Quindi € il turno del giocatore successivo.

Vince il primo giocatore che riesce a sharazzarsi
di tutte le sue tessere.

MEMO

Un gioco di memoria in cui si associano immagini

A partire da 1 giocatore - 32 carte

L'obiettivo & formare delle coppie.

Tutte le carte sono disposte rovesciate a centro tavolo.

Il primo giocatore gira 2 carte a scelta, le mostra a tutti, poi le rimette rovesciate nello stesso posto.
Il giocatore successivo gira a sua volta 2 carte.

Quando un giocatore gira 2 carte che formano una coppia, le tiene davanti a sé e rigioca, girando
di nuovo 2 carte e cosi via.

Quando sul tavolo non ci sono piu carte, ha vinto il giocatore che ne ha il maggior numero.
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BINGO
Un gioco di corrispondenza e di raccolta

Da 2 a 4 giocatori - 4 cartelle, 24 gettoni, 1 roulette

Ogni giocatore sceglie una cartella che mette davanti a sé. | gettoni e la roulette vengono
posizionati a centro tavolo.

Il giocatore pil giovane inizia e gira la roulette. Prende il gettone indicato dalla roulette e lo mette
sulla sua cartella.

Poi tocca al giocatore successivo far girare la roulette.

Turno dopo turno, ogni giocatore recupera i gettoni. Pud verificarsi che a un giocatore tocchi di
nuovo un gettone gia recuperato; in quel caso non puo giocare e tocca al giocatore successivo.

Vince il primo giocatore che completa la sua cartella con i 6 gettoni.

DJ08143-RDJ.indd 15 15/09/2021 10:43



@ Regras do jogo Bingo - Mémo - Domino

P~ A partir .
dos 3 anos 10 a15 min

DOMINO
Um jogo de reconhecimento de imagens

De 2 a 6 jogadores - 28 dominés

No inicio do jogo, os jogadores escolhem se querem jogar
com as faces de animais ou com as faces de constelagoes.

Cada jogador recebe 6 dominds que guarda a sua frente.
O resto dos dominds constitui a bisca e forma uma pilha
de cartas com o tipo de faces escolhido ndo visivel.

O jogador mais novo coloca um domind a sua escolha
no centro da mesa.

Depois, a vez, no sentido dos ponteiros do reldgio, cada jogador
coloca um dos seus dominds para que duas imagens idénticas
figuem ao lado uma da outra (ou seja, 2 animais
ou 2 constelagdes).

Quando um jogador ndo pode colocar
nenhum dos seus dominds, ele bisca uma carta.

Se biscar a carta certa, pode colocar o seu
dominé ao lado dos outros, caso contrario,
guarda-o a sua frente.

Depois, joga o jogador sequinte.

O primeiro jogador que consequir ficar sem dominds, ganha.

MEMO

Um jogo de meméria onde se associam imagens
A partir de 1 jogador - 32 cartas

O objectivo do jogo é de juntar pares.

Todas as cartas sdo colocadas no centro da mesa. O primeiro jogador vira 2 cartas a sua escolha,
mostra-as a todos e depois coloca-as de novo ao contrario no mesmo sitio.

O jogador seqguinte vira de novo 2 cartas.

Depois de 1jogador ter virado 2 cartas que constituem um par, ele guarda-as a sua frente e joga de
novo, virando mais duas cartas, e continua assim.

Quando ja ndo existem mais cartas na mesa, o jogador que tem mais, ganha.
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BINGO
Um jogo de associacdo e de recolha

De 2 a 4 jogadores - 4 tabuas, 24 fichas, 1roda

Cada jogador escolhe uma tdbua gue coloca a sua frente. As fichas e a roda sdo colocadas no
centro da mesa.

O jogador mais novo comeca e faz girar a roda. Este tira a ficha indicada pela roda e coloca-a na
sua tdbua.

E a vez do jogador sequinte fazer girar a roda.

A vez, os jogadores tiram fichas. E possivel que um jogador receba de novo uma ficha que j& tem.
Neste caso, ndo pode jogar e € a vez do jogador sequinte.

O primeiro que tenha completado a sua tdbua com as 6 fichas, ganha.
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@ Spilleregler Bingo - Mémo - Domino

‘ Fra 3 ar @ 10-15 min

DOMINO
Et spil om genkendelse af billeder

Fra 2 til 6 spillere - 28 dominobrikker

Ved starten af spillet beslutter spillerne, om de vil bruge
siden med dyr eller siden med figurer.

Hver spiller far 6 dominobrikker, som han/hun holder foran sig.

Resten af dominobrikkerne udger bunken og laegges i én bunke
med den valgte spilleside nedad.

Den yngste spiller leegger en dominobrik efter eget valg midt

pa bordet. Derefter laegger hver spiller efter tur i retning med uret,
en af sine dominobrikker pa en sddan made, at to ens billeder
stgder op mod hinanden. (enten to ens dyr eller to ens figurer).

Hvis en spiller ikke kan placere nogen af sine
dominobrikker, skal han/hun tage en brik i bunken.

Hvis brikken, der tages i bunken, kan bruges,
leegges den i reekkefglgen af de allerede
lagte brikker, hvis ikke den kan bruges,
beholder spilleren brikken.

Det er nu den naeste spillers tur til at spille.

Den fgrste spiller, der kommer af med alle sine
dominobrikker, har vundet.

MEMO
Et hukommelsesspil, hvor man skal sammenseatte billeder

Fra 1 spiller - 32 kort

Spillet gar ud pa at danne par ud af kortene.
Alle kortene bliver bredt ud pa bordet med billedsiden nedad.

Den fgrste spiller vender to kort efter eget valg, viser dem til alle spillerne, og

laegger dem igen med billedsiden nedad pa den oprindelige plads. Den nasste spiller vender sa to
kort efter eget valg.

Sa snart en spiller har vendt to kort, der udger et par, beholder han/hun dem foran sig og spiller
igen ved at vende to nye kort, og sa fremdeles.Nar der ikke er flere kort pa bordet, er det spilleren,
som har flest par, der har vundet.
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BINGO
Et associations- og samlespil

Fra 2 til 4 spillere - 4 plader, 24 jetoner, 1 roulette

Hver spiller vaelger en plade, som han/hun lagger foran sig. Jetonerne og hjulet laagges midt pa
bordet.

Den yngste spiller begynder med at dreje rouletten. Spilleren tager blandt jetonerne den jeton, der
angives af rouletten og laegger den pa sin plade.

Det er sa naeste spillers tur til at dreje rouletten.

Tur efter tur samler spillerne jetoner. Det kan vaere, at en spiller far en jeton, som han allerede har
faet. Hvis det er tilfaeldet, kan han ikke spille, og det er den naeste spillers tur.

Den fgrste, som far fyldt sin plade med 6 jetoner, har vundet.
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@ Spelregler Bingo - Mémo - Domino

‘ Frén 3 ar @ 10 till 15 min

DOMINO
Ett spel dar man ska kdnna igen bilder

Fran 2 till 6 spelare - 28 dominobrickor

| bérjan av spelet véljer spelarna om de vill spela med sidan
med djur eller sidan med romber pa.

Varje spelare far 6 dominobrickor som han ldgger framfor sig.
Resten av dominobrickorna utgdr hégen och placeras med den
valda sidan nedat.

Den yngsta spelaren placerar en valfri dominobricka mitt pa
bordet.

Darefter Idgger varje spelare i tur och ordning, medurs, en av
sina dominobrickor s att tva identiska bilder ligger sida vid sida.
(Antingen 2 likadana djur eller 2 likadana romber).

N&r en spelare inte kan ldgga ut ndgon
av sina dominobrickor i raden tar han
en bricka fran hégen.

Om det &r réatt bild pa dominobrickan far
han lov att Idgga den efter de andra, om inte
l&gger han den framfér sig.

Darefter ar det ndsta spelares tur. Den spelare som forst
har blivit av med alla sina dominobrickor har vunnit.

MEMO

Ett minnesspel dar man parar ihop bilder
Fran 1 spelare och uppat - 32 kort

Spelets mal &r att bilda par.

Alla korten l&ggs ut upp och ned mitt pa bordet. Den férste spelaren vénder upp 2 valfria kort,
visar dem for alla och I&gger sedan tillbaka dem upp och ned pad samma plats.

Sedan ar det nasta spelares tur att vanda upp 2 kort.

Sa& snart en spelare har vant upp 2 kort som bildar ett par far han behalla dem och fortsatta med
att vdnda upp 2 nya kort och sd vidare.

N&r det inte finns nagra kort kvar pa bordet har den spelare som har flest par vunnit.
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BINGO

Ett associations- och insamlingsspel

Fran 2 till 4 spelare - 4 spelbrickor, 24 spelmarker, 1 litet hjul
Varje spelare véljer en spelbricka som han placerar framfor sig.
Spelmarkerna och hjulet placeras mitt pa bordet.

Den yngste spelaren bérjar och snurrar pa hjulet. Han tar den spelmark som hjulet visar pa och
I&gger den pa sin spelbricka.

Sedan &r det nésta spelares tur att snurra pa hjulet. Varv efter varv plockar var och en av spelarna
spelmarker.

Det kan handa att en spelare far samma spelmark som han redan har plockat, i sa fall far han inte
spela och turen gar till nasta spelare.

Den férste som har fyllt sin spelbricka med de 6 spelmarkerna har vunnit.
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gus MpaBuna nrpbl Bingo ° Mémo ° Domino

'~ 3rogam

cTaplue 10-15 MuHyT

[OMWHO

Urpa Ha pacno3HaBaHue o6pa3oB
2-6 UTPOKOB - 28 puLIEeK AOMUHO

Mpexzae Yem HauaTb UTPY, UTPOKU PELLALOT, KaKyto CTOPOHY duLLek
OHY ByAYT MCMOMb30BaTh: C TOYKAMM UK C 1306PAKEHNAMM
KVBOTHbIX.

Kaxzbii Urpok nosyyaeT 6 dpuLLek 1 Aep>KUT UX nepes coboi.
OcTanbHble GULIKM (MarasuH) CKNaZblBaloOTCs CTOMKOM Ha CTose
TaK, UToObl UX NCMOJIb3yeMasi CTOPOHA He bbina BuaHa. Cambii
MJTaZALLINIA NTPOK BbIKNAAbIBAET B LIEHTPE CTOMa OfHY 13 CBOUX
duwwek, no cobcTBEHHOMY BbIGOPY.

3aTeMm, No oyepean Mo YaCoBOW CTPENKe, UTPOKU BbIK/aAbIBAOT
KaX[bli1 Mo 04HON 13 CBOMX ULLEK TaKUM 06pa3om, YTobbl GULLIKK
06pazoBany LEMOUKy, CoNpuKacascb Mexay coboim
O[VHAKOBbIMY KapTUHKaMM (OAVHAKOBbIMY
N300paKeHNAMY KNBOTHOTO MW
O[IMHAKOBbIMY KOMOVIHALMAMY TOYEK).
ECnu urpok He MOXeT BbUTOXKNTb HN OfHY
13 cBOVX dULLEK, TO OH 6epeT ofHY GULLIKY
13 MarasuHa. Ecnm ata puiiuKa MoxkeT ObITb BbIIOXEHa Ha
CTON, TO OH 3TO [iENAET, a €C/IN HET — [06aBNAET ee K CBOVM
duwkam nepep cobon.

[llanee xop nepepaeTcs cneayoLemy Urpoky.

BbIvrpbiBaeT TOT UFPOK, KOTOPbI MEPBbIM BbITOXKMT Ha CTON
BCe CBOV GULLKM.

MEMO

UArpa Ha 3anomMunHaHMe N conocTaB/ieHNe KapTUHOK
1 nnn HeCKONbKO NFPOKOB - 32 KapTOUYKN

Llenb nrpbl: cocTaBUTb Mapbl KAPTUHOK.

Bce KapTouKy BbIKNa[blBalOTCA B LLIeHTPe CToNa, KapTUHKamMy BHI3. MepBblii UFPOK OTKPbIBAET ABE
KapTOUKW, N0 CBOEMY BbIGOPY, BCEM MOKAa3bIBAET MX KAPTUHKM, @ 3aTeM BHOBb KNafIET Ha NpexHue
MecTa KapTVHKaMy BHI3. 3aTeM crefytoLmnii Urpok, B CBOIO OYepeb, OTKPbIBAET BE KapTOUKM.
Ecnu urpok oTKpbIBaeT ABe KapTOUKM C OfAMHAKOBbIMM KapTUHKaMu, OH OCTaBAAET nx cebe u
NPOAOXKaeT UrpaTb, OTKPbIBaA eLle ABe KaPTOUKM, U TaK Aanee.

Mrpa 3akaHuMBaeTcs, KOrAa Ha CToNe He ocTaeTcA 6onblue KapToyeK. BoiurpbiBaeT Urpok,
cobpaBLUMii HanbosbLLee KOIMYEeCTBO KapToyek.
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BUHIO

Urpa Ha conocTaBneHune n c6op

2-4 rpoka - 4 KapTouku, 24 )KeToHa, 1 pynetka

Kaxkablin rpok 6epet cebe ofHy KapTouky 1 KnafeT Ha CTos nepef coboit. MKeToHbI 1 pyneTka
NoMeLLaAlOTCA B LiIeHTpe cTona.

CaMblil MIAALWNIA UTPOK HAUMHAET UTpy: OH KPYTUT pyneTky. [ocne ocTaHOBKYM pyneTku oH 6epeT
TOT XETOH, Ha KOTOPbIV OHa yKasana, 1 KnafeT ero Ha CBOI KapTOUKy.

3aTem cnepyoLWniA UTPOK, B CBOIO OYepefb, KPYTUT PYNeTKy.

Takum ob6pa3om, MooUYepeaHO KPYTsA PYSIETKY, UTPOKU 3aMOJTHAIOT >KETOHaMV CBOUW KapTOUKM.
Ecnu Kakomy-nnbo NrpoKy pyneTka yKasblBaeT Ha ETOH, KOTOPbIN YXKe Y HEro MEETCA, TO OH He
6epeT cebe HMYEro, 1 Xof NepeaaeTca CrefyoLemy Nrpoky.

BbInrpbiBaeT Nrpok, KOTopblii ObiCTpee BCex COGEPET BCe 6 XKETOHOB A1 3aM0JIHEHUA CBOEN
KapTOUKM.
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Bingo-Memo.Domino

Les p’tits copains - Little friends
Die kleinen Freunde - Los amigitos

DJ08143

Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung.
Kleine Teile. Advertencia. Partes pequefnas. Avvertenza. Piccole parti.
Atencdo. Pecas de pequenas dimensdes. Waarschuwing.
Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele.
Advarsel. Sma deler. BHimaHve. ManeHbkue YacTu.
Mpoedomoinon. Mikpd pépn.
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