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F Régle du jeu

8-99 ans @ 10 min.

Contenu : | plateau, 42 cartes, 26 lettres en bois, 14 baguettes.

2 a 4 joueurs

A

ABC boom est un jeu d’adresse et de vocabulaire. Les joueurs devront poser une lettre sur I'édifice
sans qu’il ne s’écroule en énongant un mot contenant cette lettre.

But du jeu : gagner le maximum de cartes

Mise en place : Placer le plateau sur la table au centre des joueurs. Poser les lettres et les
baguettes a coté. Mélanger et poser les cartes a coté du plateau en pioche, face cachée.

Déroulement du jeu : Le plus jeune joueur commence, puis on joue dans le sens des
aiguilles d’'une montre. Il retourne une carte et tente de réaliser 'action demandée :

) B@j K Le joueur ne peut poser
Lf Joueur peut poser qu'une lettre de la couleur
n’importe quelle lettre. RS indiquée par la carte.

2 Le joueur doit poser le Le joueur ne peut poser
| nombre de baguette indiqué qu’une des lettres indiquées
sur la carte. sur la carte.

« S'il réussit son action, le joueur gagne la carte qu'il pose devant lui et la main passe au joueur suivant.
« Si lors de son action, I'édifice s’écroule (une lettre ou une baguette tombe) le joueur ne gagne pas la
carte et en perd une précédemment gagnée.

NB : Les lettres et baguettes tombées sur le plateau sont laissées en place. Les lettres et
baquettes tombées en dehors du plateau sont écartées du jeu.

S'il ne peut pas réaliser son action par manque de lettres ou de baguettes, il passe son tour et la
main passe au joueur suivant qui tire une nouvelle carte.

Poser une lettre : Quand il place une lettre, le joueur doit énoncer un mot qui la contient.

Sur le plateau : Il y a 4 emplacements sur le plateau pour poser les 4 lettres qui serviront de
base a I'édifice. Si un emplacement est libre, un joueur peut poser une lettre dessus.

Pour poser une lettre sur un emplacement libre du plateau, celle-ci doit étre de la méme couleur
que la case.

Sur Iédifice : Dés qu'un joueur ne peut plus poser une lettre sur une des cases du plateau, il
doit la poser sur I'édifice : sur une lettre déja posée ou sur une baguette.

Poser une baguette : Les baguettes se posent uniquement en équilibre entre 2 lettres,
jamais sur le plateau. Quand il place une baguette, le joueur doit énoncer un mot qui contient
les 2 lettres sur lesquelles repose la baguette.

Fin du jeu : La partie prend fin quand la pioche des cartes est épuisée.
Le gagnant est celui qui totalise le plus de cartes gagnées.

Un jeu Babayaga




. Game rules
Ages 8 to 99 From 2 to 4 players @ 10 min.

Includes: | board, 42 cards, 26 wooden letters, 14 sticks.

A

ABC Boom is about dexterity and vocabulary. Players must add letters to the structure without it
falling down, as they say a word containing the letter being played.

Aim of the game: To win as many cards as possible.

Setting up: Place the board on the table in the middle of the players. Put the letters and sticks
to one side. Shuffle the cards and pile them face down next to the board.

Playing the game: The youngest player starts, then play continues in a clockwise direction.
The first player turns over a card and tries to complete the action shown on it:

B@j K The player can only place down
The player can place down a letter in the colour shown on
any letter they like. RS the card.

The player must place down
the number of sticks shown
on the card.

The player can only place
down one of the letters shown
on the card.

« If the player completes the action, they win the card.They keep this card in front of them and the game
moves to the next player.

« If the structure collapses (a letter or a stick falls down) while the player is completing the action, they
do not win the card.They also lose a card they won earlier.

Note: Letters and sticks that fall on the board are left where they are. Letters and sticks that fall
off the board are removed from the game.

If a player cannot complete an action because there aren’t enough letters or sticks left, they forfeit
their turn and the game moves to the next player, who draws a new card.

Placing down a letter: As players place down letters, they must say a word containing the
letter being played.

On the board: There are 4 spaces on the board for 4 letters: these will act as the base for the
structure. If there is a space free, a player can place a letter there.Any letters placed on a free
space must be the same colour as the space.

On the structure: Once all the spaces for letters to be placed on the board are full, players
must place letters on the structure: either on a letter that has already been set down, or on a
stick.

Placing down a stick: Sticks cannot be placed on the board: they can only be balanced across
2 letters. When a player places down a stick, they must say a word that contains the 2 letters that
the stick is resting on.

End of the game: The game ends when the deck
of cards is all used up.The winner is the player
who has won the most

cards. /&
S ~——
J <y, -

A game by Babayaga

x



D Spielregeln

8-99 Jahre ‘ ’ Fiir 2 bis 4 Spieler G 10 Minuten

Inhalt: | Spielbrett, 42 Karten, 26 Holzbuchstaben, 14 Stabchen.

ABC Boom ist ein Geschicklichkeits- und Wortschatzspiel. Die Spieler miissen einen Buchstaben auf
das Gebilde legen, ohne dass dieses zusammenfdllt, und auBerdem ein Wort mit diesem Buchstaben
nennen.

Ziel des Spiels: moglichst viele Karten gewinnen.

Vorbereitung: Das Spielbrett wird auf die Mitte des Tisches zwischen die Spieler gelegt. Die
Buchstaben und Stibchen werden danebengelegt. Die Karten werden gemischt und neben dem
Spielbrett verdeckt als Nachziehstapel hingelegt.

Spielverlauf: Der jlingste Spieler beginnt, danach wird im Uhrzeigersinn gespielt. Er dreht die
Karte um und versucht, die geforderte Aktion auszufiihren:

) ) 3 @J K Der Spieler darf nur einen
Der Spieler kann jeden l Buchstaben mit der auf der
beliebigen Buchstaben hinlegen. RS Karte angezeisten Farbe
Z gezeigt
hinlegen.

Der Spieler muss die auf der
Karte angezeigte Anzahl von
Stabchen hinlegen.

Der Spieler muss einen der
auf der Karte angezeigten
Buchstaben hinlegen.

*Wenn ihm dies gelingt, erhlt der Spieler die Karte und legt sie vor sich hin. Dann ist der nachste
Spieler an der Reihe.

*Wenn bei der Aktion das Gebilde zusammenfillt (ein Buchstabe oder ein Stibchen féllt um), erhilt der
Spieler die Karte nicht und verliert zudem eine zuvor gewonnene Karte.

Hinweis: Die auf das Spielbrett gefallenen Buchstaben und Stibchen werden beibehalten. Die
auBerhalb des Spielbretts gefallenen Buchstaben und Stiabchen werden entfernt.

Wenn eine Aktion aufgrund mangelnder Buchstaben oder Stabchen nicht ausgefiihrt werden kann,
setzt der Spieler aus. Dann ist der néchste Spieler an der Reihe, der zunichst eine neue Karte
zieht.

Hinlegen eines Buchstabens: Wenn der Spieler einen Buchstaben hinlegt, muss er ein Wort
nennen, das diesen Buchstaben enthalt.

Auf das Spielbrett: Auf dem Spielbrett gibt es 4 Stellen, auf welche die 4 Buchstaben gelegt
werden konnen, die als Basis des Gebildes dienen.Wenn eine dieser Stellen frei ist, kann der
Spieler darauf einen Buchstaben legen. Um einen Buchstaben auf eine freie Stelle des Spielbretts
legen zu diirfen, muss dieser die gleiche Farbe besitzen wie das Feld.

Auf das Gebilde: Sobald der Spieler keine Buchstaben mehr auf die Felder des Spielbretts
legen kann, muss er sie auf das Gebilde legen: entweder auf einen bereits vorhandenen Buchstaben
oder auf ein Stabchen.

Hinlegen eines Stdbchens: Die Stabchen werden ausschlieBlich als Gleichgewicht zwischen

2 Buchstaben gelebt, und niemals direkt auf das Spielbrett.VWenn der Spieler ein Stibchen platziert,
muss er ein Wort nennen, das die 2 Buchstaben enthalt,
auf welche er sein Stabchen legt.

Spielende: Das Spiel ist zu ‘;&
Ende, wenn der Nachziehstapel SN
leer ist. Gewonnen hat Uy

der Spieler; der die meisten
Karten gesammelt hat.

Ein Spiel von Babayaga . ~



NL Spelregels

8-99 jaar m Van 2 tot 4 spelers G 10 min.

Inhoud: | speelbord, 42 kaarten, 26 houten letters, 14 stokjes.

ABC boom is een behendigheids- en woordenschatspel. De spelers maken met de letters een
bouwwerk en zonder dit te laten instorten. Bij het plaatsten van de letters noemen ze een woord
waarin deze letter voorkomt.

Doel van het spel: Zo veel mogelijk kaarten winnen.

Voorbereiding: Leg het speelbord in het midden van de spelers. Leg de letters en stokjes
ernaast. Schud de kaarten en leg deze gesloten naast het speelbord neer. Dit is de pot.

Verloop van het spel: De jongste speler begint en vervolgens wordt met de klok mee
gespeeld. Hij draait een kaart om en probeert de gevraagde actie uit te voeren:

B@j K De speler kan maar één letter
De speler kan elke in de kleur die op de kaart

o
weergegeven letter RS staat weergegeven neerzetten
neerzetten of neerleggen. of neerleggen.

De speler moet het op
de kaart aangegeven aantal
stokjes neerleggen.

De speler kan maar één van de
letters op de kaart neerzetten
of neerleggen.

* Als de speler zijn actie succesvol heeft volbracht, wint hij de kaart en legt hij deze voor zich neer.
De beurt gaat vervolgens naar de volgende speler.

* Als het bouwwerk tijdens het uitvoeren van de actie instort (er valt een letter of een stokje),
wint de speler de kaart niet en verliest hij een eerder gewonnen kaart.

Let op: De letters en stokjes die op het speelbord zijn gevallen, moeten blijven liggen. De letters
en stokjes die naast het speelbord zijn gevallen, worden uit het spel gehaald.

Als de speler de gevraagde actie niet kan uitvoeren omdat hij niet genoeg letters of stokjes heeft,
gaat de beurt naar de volgende speler over en mag deze een nieuwe kaart pakken.

Een letter neerleggen of neerleggen: Als de speler een letter neerzet of neerlegt, moet
hij een woord noemen waarin deze letter voorkomt.

Op het speelbord: Er zijn 4 plaatsen op het speelbord waar de 4 letters kunnen worden
neergezet die het fundament van het bouwwerk vormen.Als één van deze plaatsen vrij is, mag de
speler daar een letter neerzetten. De letter die op een vrije plaats op het speelbord wordt gezet,
moet dezelfde kleur hebben als het vakje.

Op het bouwwerk: Als alle 4 de vakjes op het speelbord vol zijn, moet de speler zijn letter op
het bouwwerk plaatsen: op een letter die er al staat of op een stokje.

Een stokje neerleggen: De stokjes mogen uitsluitend tussen 2 letters worden geplaatst en
nooit op het speelbord zelf. Als de speler een stokje neerlegt, moet hij een woord noemen waarin
de 2 letters voorkomen waarop het stokje balanceert.

Einde van het spel: Het spel eindigt als de pot
met kaarten leeg is. De speler met de meeste kaarten
is de winnaar.

IS
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E  Reglas del juego

8-99 afios De 2 a 4 jugadores @ 10 min.

Contenido:| plateau, 42 cartes, 26 lettres en bois, 14 baguettes.

A

ABC Boom es un juego de habilidad y vocabulario. Los jugadores deben colocar una letra en el edificio
sin que se derrumbe mientras enuncian una palabra que contenga esa letra.

Objetivo del juego: Acumular el maximo nimero de cartas posible.

Preparacion del juego: Colocar el tablero en la mesa, en el centro de los jugadores.
Colocar las letras y las varas a un lado. Barajar y colocar las cartas boca abajo en un montén,
junto al tablero.

Desarrollo del juego: Empieza el jugador mas joven. Luego, se juega en el sentido de las
agujas del reloj. Da vuelta a la primera carta e intenta realizar la accion indicada:

) B@j K El jugador solo puede colocar
El jugador puede colocar una letra del color indicado en
cualquier letra. RS la carta.

2 El jugador debe colocar el El jugador solo puede colocar
————— numero de varas indicado en una de las letras indicadas en
la carta. la carta.

« Si logra realizar su accion, el jugador gana la carta, la coloca delante de él y le toca al siguiente jugador.
« Si, mientras realiza su accion, el edificio se derrumba (se cae una letra o una vara), el jugador no gana la
carta y ademas pierde una de las cartas que habia ganado anteriormente.

N.B.: Las letras y las varas que caen sobre tablero deberan dejarse donde estén.
Las letras y las varas que caen fuera tablero se apartan del juego.

Si no puede realizar su accion porque faltan letras o varas, pierde su turno y le toca al siguiente
jugador, quien saca otra carta.

Colocar una letra: Al colocar una letra, el jugador debe enunciar una palabra que la contenga.

En el tablero: El tablero tiene 4 casillas para colocar las 4 letras que serviran de base para el
edificio. Si un casilla esta libre, el jugador puede colocar una letra en ella. Cuando se coloca en una
casilla libre del tablero, la letra debe ser del mismo color que la casilla.

En el edificio: Cuando un jugador ya no puede colocar una letra en una de las casillas del
tablero, debe colocarla sobre el edificio, ya sea sobre una letra que ya esté en la mesa o sobre una
vara.

Colocar una vara: Las varas solamente deben colocarse en equilibrio sobre dos letras,
nunca sobre el tablero.Al colocar una vara, el jugador debe enunciar una palabra que contenga
las dos letras sobre las cuales coloca la vara.

Fin de la partida: La partida termina cuando se acaba
el monton. El ganador es el que gane el mayor nimero
de cartas.

NI
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| Regolamento del gioco

8-99 anni m Da 2 a 4 giocatori @ 10 min.

Contenuto: | tabellone, 42 carte, 26 lettere in legno, 14 bacchette

ABC Boom ¢é un gioco di abilita e vocabolario. | giocatori devono posare una lettera sulla costruzione
senza farla crollare, pronunciando una parola contenente quella stessa lettera.

Scopo del gioco: vincere il maggior numero di carte possibile.

Preparazione: posare il tabellone sul tavolo al centro dei giocatori. Posizionare le lettere
e le bacchette a lato. Mescolare e posizionare il mazzo di carte a faccia in giti a fianco al tabellone.

Svolgimento del gioco: comincia il giocatore pill giovane, si gioca poi in senso orario.
Il giocatore scopre una carta e tenta di realizzare |'azione richiesta:

' o B@j K II giocatore puo posizionare
I glocatore puo posizionare solo una lettera del colore
qualsiasi lettera. RS indicato sulla carta.

Il giocatore deve posizionare
il numero di bacchette
indicato sulla carta.

Il giocatore puo posizionare
solo una delle lettere indicate
sulla carta.

* Se riesce a eseguire |'azione, il giocatore vince la carta e la posiziona davanti a sé, passando quindi la
mano al giocatore successivo.

* Se la struttura crolla (una lettera o una bacchetta cade) mentre effettua |'azione, il giocatore non vince
la carta e ne perde una di quelle ottenute in precedenza.

NB: le lettere e le bacchette cadute sul tabellone vengono lasciate in posizione. Le lettere e le
bacchette cadute al di fuori del tabellone vengono scartate dal gioco.

Se non puo effettuare I'azione per mancanza di lettere o di bacchette, salta il turno e la mano
passa al giocatore seguente, che scopre una nuova carta.

Posizionare una lettera: quando posiziona una lettera, il giocatore deve pronunciare una
parola che la contiene.

Sul tabellone: sul tabellone ci sono 4 postazioni in cui posizionare le 4 lettere che serviranno
come base per la struttura. Se una postazione ¢ libera, un giocatore puo posizionarvi una lettera
sopra. Per posizionare una lettera su una postazione libera del tabellone, i colori di entrambe
devono essere uguali.

Sulla struttura: se un giocatore non puo pitl posizionare una lettera in una delle postazioni del
tabellone, deve collocarla sulla struttura, ovvero su una lettera gia presente o su una bacchetta.

Posizionare una bacchetta: le bacchette possono essere posizionate solo in equilibrio tra
2 lettere, mai sul tabellone. Quando posiziona una bacchetta, il giocatore deve pronunciare una
parola che contiene le 2 lettere su cui poggia.

Fine del gioco: la partita si conclude quando il mazzo
di carte si esaurisce.Vince il giocatore che vince
il maggior numero di carte.

Un gioco Babayaga



P ) Regras do jogo

8-99 anos De 2 a 4 jogadores @ 10 min.

Conteudo: | tabuleiro, 42 cartas, 26 letras de madeira e 14 pauzinhos.

ABC Boom é um jogo de destreza e vocabuldrio. Os jogadores deverdo colocar uma letra no edificio
sem que este desmorone, dizendo uma palavra que contenha essa letra.

Objetivo do jogo: ganhar o maximo de cartas

Preparacio: coloquem o tabuleiro na mesa no centro dos jogadores. Coloquem as letras e
os pauzinhos ao lado. Baralhem e coloquem o baralho de cartas, viradas para baixo, ao lado do
tabuleiro.

Decorrer do jogo: comega o jogador mais novo, depois, joga-se no sentido dos ponteiros do
relogio.Vira uma carta e tenta realizar a agao pedida:

BC O jogador apenas pode
O jogador pode colocar JK colocar uma letra da cor
qualquer letra. RS indicada na carta.

O jogador deve colocar
o niimero de pauzinhos
indicado na carta.

O jogador apenas pode
colocar uma das letras
indicadas na carta.

* Se conseguir realizar a sua ago, o jogador ganha a carta que coloca a sua frente e a vez passa depois

para o jogador seguinte.
* Se o edificio desmoronar (queda de uma letra ou um pauzinho) durante a sua agdo, o jogador nio
ganha a carta e perde uma carta ganha anteriormente.

Nota: as letras e os pauzinhos que caem no tabuleiro ficam onde cairam.As letras e os pauzinhos
que caem fora do tabuleiro sdo postos de lado.

Se ndo puder realizar a sua agio por falta de letras ou pauzinhos, o jogador passa a vez e o
jogador seguinte escolhe uma nova carta.

Colocar uma letra: Ao colocar uma letra, o jogador deve dizer uma palavra que a contenha.

No tabuleiro: Existem 4 espagos no tabuleiro para colocar as 4 letras que sero utilizadas
como base para o edificio. Se um espago estiver livre, um jogador pode colocar la uma letra.
Para colocar uma letra num espago livre no tabuleiro,a mesma deve ser da mesma cor da casa..

No edificio: Quando um jogador ja ndo puder colocar uma letra numa das casas do tabuleiro,
deve coloci-la no edificio: sobre uma letra ja colocada ou sobre um pauzinho.

Colocar um pauzinho: Os pauzinhos apenas sio colocados em equilibrio entre 2 letras e
nunca no tabuleiro.Ao colocar um pauzinho, o jogador deve dizer uma palavra que contenha as
2 letras sobre as quais assenta o pauzinho.

Fim do jogo: o jogo termina quando ja nao houver cartas no baralho.
O vencedor é o jogador que tiver mais cartas.

Um jogo de Babayaga



. Spilleregler
8-99 ar 2 til 4 spillere @ 10 min.

Indhold: | plade, 42 kort, 26 trebogstaver, |4 stave.

A

ABC boom er et spil, der kraeever behandighed og ordforrdd. Spillerne skal legge et bogstav pa
opbygningen, uden at den falder sammen, og sige et ord, der indeholder dette bogstav.

Malet med spillet: At vinde flest mulige kort

Placering: Anbring spillepladen pa bordet midt mellem spillerne. Leeg bogstaverne og stavene
ved siden af. Bland kortene og lzeg dem i en bunke med skjult billedside ved siden af pladen.

Spilleregler: Den yngste spiller starter, og man spiller i urets retning. Han/hun vender et kort
og forsgger at udfere den handling, der bedes om:

B@j Spilleren kan kun legge et

Spilleren kan legge K bogstav ud med den viste farve
et vilkarligt bogstav ud. RS pa kortet.

Spilleren kan kun legge et af de

Spilleren skal lzgge det viste 5
viste bogstaver pa kortet ud.

antal stave pa kortet ud.

* Hvis det lykkes, vinder spilleren kortet, som han/hun lzgger ned foran sig og dernast er det
den nzste spillers tur.

* Hvis opbygningen falder sammen under handlingen (et bogstav eller en stav falder ned),
vinder spilleren ikke kortet og taber desuden et tidligere vundet kort.

NB : Man lader de bogstaver og stave, der falder ned pa pladen, blive liggende. De bogstaver og
stave, der falder udenfor pladen, fiernes fra spillet.

Hvis spilleren ikke kan udfare sin handling, fordi der mangler bogstaver eller stave, springes han/
hun over og det er den nzste spillers tur til at tage et kort.

Sadan legges et bogstav ud: Nar spilleren legger et bogstav ud, skal han/hun sig et ord, der
indeholder dette bogstav.

Pa pladen: Der findes 4 felter pa pladen til at placere de 4 bogstaver, der bruges som base til
opbygningen. Hvis et felt er ledigt, kan en spiller lzgge et bogstav ud pa det. For at legge et bogstav
ud pa et ledigt felt pa pladen, skal dette bogstav vare i samme farve som feltet.

Pa opbygningen: Hvis en spiller ikke mere kan placere et bogstav pa et af pladens felter, skal
han/hun placere det pa opbygningen: pa et allerede placeret bogstav eller pa en stav.

Sadan placeres en stav: Stavene ma kun placeres i ligevaegt mellem to bogstaver og aldrig
pa pladen. Nar en spiller placerer en stav, skal han/hun sige et ord, som indeholder de 2 bogstaver,
staven legges ud pa.

Spillets afslutning: Spillet er slut, nar der ikke
er flere kort i bunken. Vinderen er den, som har
vundet flest kort.

I
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S | Spelregler

8 till 99 ar Fran 2 till 4 spelare @ 10 min.

Innehall: | spelplan, 42 kort, 26 bokstiver, 14 pinnar.

A

ABC boom dr ett skicklighets- och vokabuldrspel. ABC boom dr ett skicklighets- och ordspel Spelarna
madste Idgga en bokstav pd byggnaden utan att den kollapsar genom att sdga ett ord som innehdller
denna bokstav.

Spelets mal:Vinna sa manga kort som mojligt.

Forberedelser: Placera spelplanen pa bordet mitt emellan spelarna. Placera bokstiverna och
pinnarna bredvid. Korten blandas och placeras bredvid spelplanen i en hog med framsidan nedat.

Sa hir spelar man: Den yngsta spelaren borjar och sedan gar spelturen medsols. Hen vander
pa ett kort och forsoker utfora den efterfragade handlingen:

BC 5 Spelaren kan bara placera en

Spelz.lren kan lagga K av bokstdverna i den farg som
valfri bokstav. RS visas pa kortet.

Spelaren kan bara placera en
av bokstaverna som visas pa
kortet.

| Spelaren maste ligga det antal
pinnar som visas pa kortet.

* Om spelaren lyckas sa vinner hen kortet och lagger det framfor sig och sedan gar turen vidare
till nasta spelare.

* Om byggnaden kollapsar (en bokstav eller en pinne trillar), vinner spelaren inte kortet och
forlorar ett tidigare vunnit kort.

Obs! Bokstiverna och pinnarna som trillar pa spelplanen limnas pa plats. Bokstiverna och
pinnarna som trillar utanfor spelplanen tas bort fran spelet.

Om spelaren inte kan slutféra sin handling pa grund av brist pa bokstaver eller pinnar gar turen
vidare till ndsta spelare, som drar ett nytt kort.

Ligga en bokstav: Nar spelaren ligger en bokstav maste hen siga ett ord som innehller den.

Pa spelplanen: Det finns 4 platser pa spelplanen dar man kan placera de 4 bokstaverna som
kommer att tjana som grund for byggnaden. Om en plats ar ledig kan spelaren placera en bokstav
pa den. For lagga en bokstav pa en ledig plats pa spelplanen bor den ha samma farg som pa rutan.

Pa byggnaden: Sa snart en spelare inte lingre kan placera en bokstav pa ett av utrymmena pa
spelplanen, maste hen placera den pa byggnaden: pa en redan placerad bokstav eller pa en pinne.

Lagga en pinne: Pinnarna placeras endast i balansgang mellan 2 bokstéver, aldrig pa spelplanen.
Nir spelaren lagger en pinne maste hen saga ett ord som innehaller de 2 bokstaverna pa vilka
pinnen vilar pa.

Spelets slut: Omgangen slutar nar det inte finns fler kort i korthdgen.
Vinnare ar den som har vunnit flest kort.

Ett spel av Babayaga




RUS npasunia urpbl

8-99 Aet m 2—4 nrpoka G 10 MuHyT

B komniaekTe: | urposoe noae, 42 kaptouek, 26 AepeBsiHHbIx byks, |4 6pyckos.

ABC boom — urpa Ha pazsumue AOBKOCMM 1 CAOBApHOro 3anacd. Mrpoku goAxHbl BbIKAAGbIBAMb
no ogHov bykBe Ha gom, 4mobBbl Mom He 06pPYLUMACS, HA3bIBAS NPU SMOM CAOBO, B KOMOPOM €CMb
3ma 6yksa.

LleAb urpei. 3apaboTaTb Kak MOXHO 60OAbLUE KapTOYEK.

Moaroroska. MNoAoXHUTe UTPOBOE MOAE Ha CTOA B LIEHTpe MeXAy Urpokamu. Bykebi
6pycku NoAoxkuTe psAOM. [NepeMelliaitTe KapTOUKM U BLIAOXKMUTE UX CTOMKOM AULIEBOI
CTOPOHOM BHU3 PSAOM C MOAEM..

Xoa vrpbl. HauMHaeT camblit MAAALLIMIA UFPOK, @ 3aTEM XOA MEPEXOAUT MO YaCOBOW CTPeAKe.
Mrpok oTKpblBaeT KapTOUKY M CTapaeTcs BbIMOAHUTD yKasaHHOE AeMCTBUE:

B@,ﬂ MFPOK MOXET BbIAOXUTb

Mrpok MOXeT BbIAOXKMTb K TOABKO BYKBY, LIBET KOTOPO!
Aobyio byksy. RS yKa3aH Ha KapTouke.

Mrpok AOAXeEH BbIAOXKWTDL
KOAM4eCTBO BpycKoB,
yKa3aHHOe Ha KapTouke.

Mrpok MOXeT BbIAOKUTD
TOABKO OAHY U3 ByKB,
YKa3aHHbIX Ha KapTouke.

* BbINOAHMB AGICTBME, UTPOK 3apabaTbiBAET KAPTOUKY U KAQACT ee nepea coboit. XOA NMepexoAnT
K CAGAYIOLLIEMY UrPOKY.

* EcAvt AOM OBpyLLMACS MPU BbIMOAHEHUM AeNCTBUs (Yriara GyKkBa MAW BpyCcOK), UrPOK He
3apabaTbiBaeT KAPTOUKY U TEPSET OAHY U3 paHee 3apaboTaHHbIX KapToyek.

MpuMeuaHue. Ecan b6yksbl 1 6pycku ynaau Ha NoAe, oHM ocTatoTcs TaM. Ecan Gyksbl 1 6pycku
YMaA 32 MPEACAIMM MOAS], OHU BbIXOAST U3 UTPbl.

EcAv Urpok He MOXeT BbIMOAHMTb AGHCTBUE U3-32 OTCYTCTBMS BYKB MAM GPYCKOB, OH MpOMycKaeT
XOA. XOA NMEPEXOAUT K CACAYIOLLIEMY UTPOKY, U TOT 6epeT HOBYIO KapTOUKY.

Kak BbIKAaAbIBaTb 6YKBY. BbikAaabiBas GyKBy, UrPOK AOAKEH Ha3BaTb CAOBO, B KOTOPOM ECTb
3Ta byKsa.

Ha noae. Ha noae npeaycmoTpeHo 4 kaeTku st 4 Byks, obpasyiolumx dyHAamMeHT aAoma. Ecan
OAHa M3 3TUX KAETOK CBOBOAHA, UTPOK MOXET BbIAOXKMTb BYKBY Ha Hee.
Ha KaAyto 13 3TUX KAETOK MOXHO BbIAOMMTb TOAbKO GYKBY, COBMAAAIOLLYIO C Heil MO LiBeTY.

Ha A0M. Ecaut Urpok He MOXET BbIAOXKMTb ByKBY Ha OAHY M3 KAETOK MOASl, OH AOAXKEH BbIAOXKMTb
€e Ha AOM: Ha paHee BbIAOXeHHYIO GykBy MAM 6pycok.

Kak BbIKAaAbIBaTb 6PYCOK. Bpycki MOXHO BbIKAQABIBATb TOABKO Ha 2 GyKBbI, @ HE Ha MOAE.
BbikAaabiBas 6pycok Ha 2 6ykBbl, IrPOK AOAXKEH Ha3BaTb CAOBO, B KOTOPOM eCTb 0be 3Th GyKBbl.

KoHew, urpbi. MapTua 3akaHuMBaeTCs, KOrAa B CTOMKE He OCTaAOCh KapTouek.
MobexaaeT Urpok, 3apaboTaBLumit GoAbLLE BCEX KapTOUek.

Asmop urpei: Babayaga



Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine
Teile. Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti.
Atencdo. Pecas de pequenas dimensdes. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma
deler. BHumaHnve. ManeHbkue yactu. MpogdoTroinom. Mukpé pépn.
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