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DJ08446 Animouv - zvieratka v pohybe

Vek: od 7 rokov
Pocet hracov: 2 — 4 hradi

Dizka hry: 10 — 20 mindt
Obsah hry: hernd doska, 12 zeténov so zvieratkami, 24 kariet.

Ciel hry: Ziskat karty zvieratiek. K tomu je potrebné, aby hraci premiestriovali Zetdny zvieratiek na doske tak, aby
zvieratka nakreslené na karte zoradili do radu za seba.

Priprava na hru:

Zamiesajte karty a kazdému hracovi dajte jednu. Na karte su tri zvieratka, ktoré ma hrac za
Ulohu zoradit na doske. Zvysné karty odlozte obrazkom nadol do doberacieho bali¢ka
doprostred stola. Vietky drevené Zetdniky umiestnite ndhodne na hraciu dosku na polia,
ktoré su na obrazku oznacené Sedou farbou.

Pozn.: Zetdny po hernom pldne moZete prestvat vodorovne alebo zvisle, ale nie
diagondlne.

Priebeh hry:
Zacina najmladsi hrac, dalej sa hraci striedaju v smere hodinovych rudiciek. Hra¢, ktory je na tahu, méze posunut
jeden Zeton na susedné volné pole alebo na volné pole, ku ktorému preskoci jeden ¢i viac Zeténov.

So Zetbnom mozno skakat iba vtedy, pokial medzi polfom, z ktorého skace, a prvym polom, ktoré preskakuje, nie
je volné miesto. Polia, na ktoré chce hrac preskodit, musia byt volné, neobsadené inym zeténom. Jednym
Zetébnom mozno urobit v rdmci jedného tahu niekolkych skokow.

Cielova poloha Zeténu

V okamziku, kedy sa hracovi podari zoradit tri zvieratka zo svojej karty, ukaze ju
ostatnym hracom a odlozi si ju ako vyhrand.
| Pozn.: Zvieratkd mozu byt zoradené v fubovolnom poradi, musia v3ak vidy byt
. na jednej linii (zvisle, vodorovne &i diagonalne). Dalej medzi nimi v tejto linii
4) ﬁ %, nesmie byt Ziadny iny Zeton alebo volné pole.
4 S LU Tento hrac si potom vezme novu kartu. V hre pokracuje dalsi hrac.
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Vychodiskova poloha Zeténu .
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Pokial na konci tahu hraca vznikne na doske rad a s 7
zvierat zodpovedajuci karte iného hraca, potom tento g < ,/ .ﬁ,
hrac necaka, az na neho pride rad, ale ukaze svoju ! \ (.//
kartu ostatnym hra¢om hned. OdloZi si ju ako . : ’

vyhranu. Potom si hrd€ vezme novu kartu a hra KARTA : :
pokracuje normalne. SPRAVNE NESPRAVNE
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Koniec hry:
Hra kondi vo chvili, kedy hradi ziskali vietky karty so zvieratkami. Vitazom je ten, kto ich ziskal najviac.

Autor hry: Martin Nedergaard Andersen
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