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Haba_306112 Inspektor Mysak: Velky Gték

Hra na procvicovani paméti pro 1 —4 hrace od 5 let.

Délka hry: 15 — 20 min.
Autor hry: Markus Nikisch
llustrace: Valeska Scholz
Vyvoj hry: Patrick Tonn

Postava Komisare Mys$aka byla vytvorena na zdkladé napadu Sibylle Rieckhoff.

Inspektor Mysak potrebuje vasi pomoc — dostal uz za mfize spoustu zlocincd, ale tito zlocinci nyni planuji velky uték! Jakmile se
spusti poplasny alarm, budete potfebovat dobrou pamét a skvélé detektivni schopnosti. Pokus o Uték mdze zastavit jen ten, kdo
vi, ktery zlo¢inec byl naposledy v cele s inikovym tunelem. Kdo ma bystrou pamét a chyti nejvice prchajicich zlo€inci?

Obsah hry

1 vézeni (spodni dil krabice, 3 herni desky, napojovaci kartonové prepazky)
1 Unikovy viiz

15 dilkd se zlocinci

1 inspektor My3$ak (otaciva dievéna figurka)

1 kostka

4 slozky zlocincl

4 lupy

44 hvézd za odménu

1 poplasny zvonek (kovové viko)

Pfiprava na hru

Nejprve opatrné vyjméte vsechny dilky z karton(. Prazdné ramy oznacené
symbolem ﬁ muZete zlikvidovat.

Nyni sestavte kartonové prepazky do sebe, jak je vidét na obrazku 1 a vyslednou
mfizku vloZte dovnitf krabice. Ujistéte se, Ze dva dlouhé tunely na sténdach jsou
spravné zarovnany s tunelem ve spodni €asti krabice. Zvonek poloZte na bézovy
kruh.

Poté poloZte tii herni desky na sebe tak, jak je vidét na obrazku 2. Cervené puntiky
na zadni strané ¢tvercovych hernich desek vdm je pomohou nasmérovat. Otaceci
figurku inspektora Mysdaka protlacte zespodu pres otvory ve stfedu hernich desek.
Nyni mlzZete drzet tfivrstvou herni desku za otaceci figurku a poloZit ji na mfizku v
krabici. Zkontrolujte, Ze cela se ,,sviticim” poplasnym zvonkem je nad poplasnym
systémem ve dnu krabice.

Nyni polozte krabici s herni deskou doprostied stolu a vedle k vyjezdu z tunelu
poloZte Unikovy viz.

Kazdy hrac si vezme jednu slozku zlo¢incl a k tomu odpovidajici lupu. Zbylé slozky
a lupy vratte do krabice. Zamichejte dilky se zloCinci obrazky dol( a poloZte je vedle

krabice. Vezméte nahodné jeden dilek se zloc¢incem a poloZte ho obrazkem nahoru do vchodu do vézeni. Pripravte si hvézdy a
kostku.
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Prabéh hry
Hraci se stfidaji a hraji ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hrac, ktery v neddvné dobé vyresil néjakou zahadu, zacind hrat jako prvni a

hodi kostkou. Co kostka ukazuje?
n e Pouzijte figurku inspektora Mysaka a otocte vézenim ve sméru hodinovych rucicek.
e Pouzijte figurku inspektora Mysaka a otocte vézenim proti sméru hodinovych rucicek.

¢ MUZete otocit figurkou inspektora Mysaka v libovolném sméru.

Pozndmka: Hrdci by méli ziistat potichu a poslouchat, kdyZ se vézenim otdci. V jednu chvili se zloc¢inec pokusi uprchnout a spusti
poplasny systém. Hraci by se méli snaZit zapamatovat si, jaké dilky se zlocinci se jiZ vloZily do vézeni a v jakém poradi.

KdyzZ otdcite figurkou inspektora Mysaka

e ... otacejte, dokud neni vchod do vézeni prazdny. Vezméte jeden dilek se zlocincem a poloZte ho obrazkem nahoru do vchodu.
Poté je na fadé dalsi hrac.

nebo

¢ ... dokud se neozve zvuk alarmu. Nyni musite zastavit pokus o Gték.

Zastaveni pokusu o uték

Co se stane, kdyz se ozve zvuk alarmu? Okamzité prestarite otacet vézenim. Kazdy hrac se nyni snazi odvodit, ktery zlocinec se
snazil uniknout z cely, kdyzZ se spustil alarm. PoloZte vasi lupu na podezielého zloCince ve vasi sloZce zloCincll a poté slozku zavrete.
Kdyz vSichni dokon¢i tipovani, zvednéte herni plan z krabice a uvidite, ktery dilek se zlo¢incem dopad| na poplasny systém. Nyni
zkontrolujte své slozky zloCincl a zjistite, zda jste rozpoznali spravného podezielého.

e Tipoval nékdo spravné?
Hradi, ktefi spravné identifikovali pachatele, ktery se snazil uniknout, ziskavaji za odménu hvézdu ze z4soby a tu si poloZi do své
osobni detektivni kancelare (ve spodni ¢asti krabice v odpovidajici barvé). Dilek, ktery ukazuje nalezeného zlocince se otoci
obrazkem doli a odstrani se ze hry.

¢ Na poplasném systému jsou dva nebo vice dilki se zlocinci?
Pak jste dostali upozornéni na nékolik pokust o Uték. V tomto pripadé vsechny dilky, které ukazuji zloCince, které hraci netipovali,
polozte obrazkem nahoru do Unikového vozu. Kazdy hrac, ktery spravné identifikoval néjakého zloCince, obdrzi za odménu
hvézdu. Dilky ukazujici zlo¢ince, ktefi byli identifikovani, otocte obrazkem dolti a odstrarite ze hry.

e Nikdo spravné nerozpoznal zloc¢ince, nebo na poplasném systému neni Zadny dilek se zlo¢incem?
Ale ne... Vsechny dilky na poplasném systému, které ukazuji neidentifikované zloc¢ince, poloZte do unikového auta obrazkem
nahoru. Pokud nejsou na poplasném systému zadné dilky se zlocinci, jednalo se o plany poplach a herni plan se vrati do krabice.

Po vyfeSeni pokusu o uték vratte herni desku na kartonové mtizky. Pokud je nyni vchod do vézeni prazdny, umistéte tam novy dilek
se zloc¢incem. Nyni je na radé dalsi hrac, ktery hodi kostkou.

Konec hry

Hra konci ve chvili kdy...

e ... Unikovy vz je plny. Tentokrat zlocinci unikli! BohuZel vSichni prohravate. Ale s pomoci inspektora Myséka je brzy znovu vsechny
pochytate.

e ...na prazdny vchod do vézeni se poloZi posledni dilek se zlo¢incem. Vyborné! Vsichni jste udélali vynikajici detektivni praci. Nyni
si kazdy spocita, kolik hvézd nasbiral. Hrac¢ s nejvice hvézdami vyhrava. Pokud maji dva nebo vice hraca stejny pocet hvézd, vitézi
spolecné.
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Navrhy pro pfizplisobeni obtiznosti hry:

Pro mladsi detektivy:

Hra je jednodussi, pokud nehrajete se vSemi 15 zlocinci. Pfed za¢atkem hry otocte nékolik dilkl se zlocinci obrazkem nahoru, aby
je vSichni hraci vidéli. Tyto osoby jsou nevinné po celou dobu této hry.

Pro pokrocilé detektivy:

Pokud si chcete prabéh hry ztiZit, zaénéte tak, Ze polozite nékolik dilk( se zlocinci do Unikového vozu, bud obrazkem nahoru, nebo
— trochu sloZitéjsi varianta — obrazkem dolud. Za¢néte nejprve s jednim dilkem a postupné pocet zvySujte.

Zlocinci:

Kooperativni varianta hry a Varianta hry pro jednoho hrace
Tato pravidla plati, pokud hrajete sami, ale také pokud hrajete spole¢né ve skupiné. Plati zakladni pravidla, s nasledujicimi zménami:

Pfiprava na hru

e Tentokrat nebudete potfebovat hvézdy jako odménu; jediné co potrebujete jsou slozky zlocincl a jedna lupa.

® Hra se hraje se vSemi 15 dilky se zlocinci.

Pribéh hry:

o Ve chvili, kdy se ozve alarm, vsichni se shodnete, jaky zloCinec se snaZi uprchnout a poloZite lupu na jeho obrazek ve slozZce.

¢ Uhodli jste zlocince spravné? Pak tento dilek se zloCincem otocte obrazkem doll a odstrarite ze hry.

o Tipovali jste Spatné? Pak dilek se zlo¢incem poloZte obrazkem dolli do Unikového vozu. Nesmite vidét tvare zlocincl v tnikovém
voze.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy...

e ... Unikovy vUz je plny. Ale ne! VSichni zlocinci uprchli a vSichni prohravate.

e ... na prazdny vchod do vézeni se poloZi posledni dilek se zlo¢incem. Vyborné. Vsichni vitézite!

Kdo je $éf? Diky této zméné pravidel je hra sloZit&jsi:

¢ Na zacatku hry poloZte dilek se zlo¢incem otoceny obrazkem dold na sedadlo fidi¢e v inikovém voze. Toto je $éf, ktery naplanoval
uték.

» Pfedtim neZ si spocitate své ziskané hvézdy na konci hry, musite jesté vyresit jednu posledni zahadu: Kdo je vidce zlocinc? Pokud
jste davali pozor, budete védét, ktery zlocinec nikdy nevstoupil do vézeni a musi byt tedy Séfem.

 Hradi potaji daji svlj vlastni tip a pak se dilek se zlo¢incem na sedadle fidice otoci.

e Kazdy hrac, ktery spravné rozpoznal $éfa zlocincu, ziskava dvé hvézdy.

Tip: Tuto variantu hry mlzZete hrat spolecné nebo jako hru pro jednoho hrace. Identitu séfa odhalite bud sami, nebo se svymi
spoluhradi. Hru Ize vyhrat (nebo prohrat) aZ po odhaleni identity zlocince.

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se muZete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybé&jici dilek hry.
UPOZORNENI: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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