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Haba_305154 Hl'adaj hviezdy

Vesmirna hviezdna misia pre 2 — 4 hracov od 6 do 99 rokov. Dizka hry: 20 min.

Autor hry: Manfred Ludwig
llustrdcie: Matthias Derenbach
Editor: Tim Rogasch

Letite vo svojich vesmirnych lodiach naprie¢ galaxiou, MlieCnou drdhou, s krdtkou zastdvkou na Marse a potom dalej. Ale ¢o sa to
deje? Vas navigacny systém prestal fungovat! Nastastie su tu este hviezdy, ktoré vdam pomdZu s orientdciou. S ich pomocou musite
ndjst cestu spdt domov. Pre skusenych hladacov hviezd, ako ste vy, to bude hracka. Podari sa vam vyplnit suhvezdie s hviezdami?
Umiestnite Sikovne svoje hviezdne mapy a s trochou stastia pri hode kockou bude vasa raketa najrychlejsia a vyhrdte hru!

Obsah hry
1 spodny diel $katule so 4 priehradkami, 2 herné dosky, 1 presypacie hodiny, 4 rakety, 29 Zltych hviezd, 1 kocka, 1 oranZova hviezda
stélica, 6 hviezdnych map, 4 gulaté karty

Pred prvou hrou

Opatrne oddelte kartédnové dieliky z dvoch ramcekov L .
P Y Tip: Na konci hry méiete mriezku nechat v Skatuli.

a z hernej dosky. Malé kolieska a oba velké biele ramceky Jednoducho rozloste zvySok herného materidly do

moZete zlikvidovat. Styri priehradky spojte do seba podla prichradiek a potom navrch poloite herné dosky
obrazka. Vytvorenu mriezku vloZte do spodnej Casti Skatule a pravidla hry.
od hry.

VARIANT HRY ,,ASTRONAUT ORLIE OKO“ PRE VESMIRNYCH PRIESKUMNIKOV

Priprava hry

Polozte spodny diel Skatule doprostred stola. Hernu
dosku bez otvorov polozte na mriezku v Skatuli.
Potom navrch polozte hernu dosku s otvormi. Ta
ukazuje hviezdnu oblohu a obeZnu drahu. Hviezdy
rozdelte pokial mozno rovnomerne do otvorov
hviezdnej oblohy. Pri prvej hre odpori¢ame umiestnit
oranzovu hviezdu (stélicu) doprostred.

Hviezdy sa jednou stranou komplikovanejsie
dostdvaju do otvorov. RozloZte hviezdy na hernu
dosku touto stranou dole, aby tak lahko nepadali.
Cervené $tartovacie policko obeinej drahy je
oznacené Sipkou. Kazdy hrac si vyberie raketu a polozi
ju na Startovacie policko. Gulaté karty sa pouziju len
pri druhom variante hry. Gulaté karty a zvysné rakety

odlozte na bok. Zamiesajte hviezdne mapy a vytvorte

Priklad: Priprava hry pre 4 hracov

z nich balicek. Nezilezi na tom, akd strana map
smeruje hore. Pripravte si presypacie hodiny a kocku.
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Priebeh hry
Hrd sa v smere hodinovych ruci¢iek. Zacina hrd¢, ktory

naposledy videl padat hviezdu.

Na akom poli¢ku je tvoja raketa na zaéiatku tahu?

e Na policku s cervenymi alebo modrymi planétami
Vyborne! Je ¢as ist hladat hviezdy! Postup
najde$ v nasledujlcej ¢asti. Startovacie -* '-%'
policko ukazuje Cervené planéty!
e Na policku bez planét
Hod kockou! Co kocka ukazuje?
e Bodky na kocke
Bodky na kocke ukazuju, o kolko policok o e
dopredu modze$ posunut svoju raketu
v smere hodinovych rudiciek: Je tvoja raketa
poslednd, a sama na policku? V tomto pripade sa
pocitaju vsetky bodky na kocke. Pokial nie, pocitaju
sa iba Cierne (pIné) bodky na kocke.
e Cervenu alebo modru planétu

KK

Vyborne! Je €as ist hladat hviezdy! AL TR

Potom je na tahu dalsi hrac.

Hl'adanie hviezd
Hladanie hviezd ma tri fazy: Umiestnenie hviezdnej mapy, Let
rakety, Blikajuce hviezdy

1. Umiestnenie hviezdnej mapy

Zo spodku balic¢ka si vezmite hviezdnu mapu. Otocte ju tou
farbou navrch, aku farbu ma policko s planétou, na ktorom
prave stojite, alebo aku ma farbu planéta, ktoru ste hodili na
kocke. Hra¢ po vasej lavej strane otoli presypacie hodiny
a zacina merat Cas.

Pred zaliatkom hry sa dohodnite Na m= e
stupni obtaZnosti. PouZite presypacie J\*/\*/\- tahkd
hodiny podla obrazkov a nechajte ich
beZat raz, dvakrat alebo trikrat. Pokial Z*Z Stredna
hraju spolo¢ne deti a dospeli, mézu hrat -

s roznymi stupfiami obtaznosti, aby mali E

deti vacSiu Sancu. Dospeli hraja

s obtaznejSou drovriou, deti s lahSou.

= Taika

Hned ako beZia presypacie hodiny, snaZite sa poloZit vasu

hviezdnu mapu na hviezdnu oblohu ¢o najsikovnejsie; ¢im

viac bielych znaciek suhvezdi je vyplnenych hviezdami, tym

lepsie!

Dolezité: Mozete...

e drzat hviezdnu mapu nad oblohou, aby ste nasli najlepsiu
poziciu.
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e natacat hviezdnu mapu napravo a nalavo, ale neotacat ju.

e iba poloZit hviezdnu mapu na hviezdnu oblohu. Hviezdna
mapa nesmie zakryvat obeznu drahu.

e nesmiete poslvat so Ziadnou hviezdou na hviezdnej
oblohe.

Varovanie: Potom ¢o umiestnite hviezdnu mapu, uz
nesmiete robit Ziadne zmeny. Hra¢ po vasej lavej strane
pozoruje presypacie hodiny (a podla Urovne obtaznosti ich
otaca), potom zavold ,stop!“, hned ako vymerany cas
uplynie. Pokial ste hviezdnu mapu este nepoloZili, musite to
urobit prave teraz.

2. Let rakety

Teraz sa pozrite, v kolkych bielych znackdch na vasej
hviezdnej mape je vidiet hviezda. Za kazd( tuto hviezdu
mozZete posunut vasu raketu dopredu o jedno policko
v smere hodinovych ruciciek. Je v kazdej znacke hviezda?
Skvelé, ste vynikajuci vyhladavac hviezd!

OranZova hviezda stalica: Su vSetky znacky suhvezdi
vyplnené hviezdami, a jednou z nich je dokonca oranZzova
stalica? Vesmirna gratulacia! MdZete posunut svoju raketu
dopredu o jedno poli¢ko navySe. Pokial nie su vyplnené
vsetky znacky, pocita sa oranzova hviezda ako normalna ZIta
hviezda.

Priklad: Na tahu je Max. Jeho raketa je na policku s cervenou
planétou. Vezme si spodnu hviezdnu mapu z balicka a otoci ju
Cervenou stranou nahor. Anna otoci presypacie hodiny. Po
chvili Max kladie svoju kartu. V bielych znackdch je jedna Zlta
hviezda a jedna oranZovd hviezda stdlica. Tretia znacka je
prdzdna. Max mdéZe posunut svoju raketu o dve policka
dopredu. Pokial by vyplnil aj tretiu znacku, mohol by svoju
raketu posunut o 4 policka dopredu (3 za hviezdy + 1 navyse
za oranZovu hviezdu stdlicu).
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3. Blikajuce hviezdy

Po lete rakety vyberie spoluhrad¢ po lavej strane hviezdy
z bielych znaciek a vlozZi ich do inych volnych otvorov na
hviezdnej oblohe alebo na hviezdnej mape.

Varovanie: S oranZovou hviezdou sa hesmie hybat!

Teraz odstrante hviezdnu mapu z hernej dosky a polozte ju
navrch balicka s hviezdnymi mapami.

Koniec hry

Hra kon¢i, hned ako prvy hrac¢ so svojou raketou raz obletel
hviezdnu oblohu a dosiahol alebo prekrocil Startovacie
policko. Tento hrac je vitazom hry a méze si vraviet Astronaut
orlie oko!

VARIANT HRY PRE SKUSENYCH PILOTOV RAKIET

Priprava hry je rovnaka ako vo variante hry ,Astronaut Orlie
oko”. Teraz si kazdy hrac¢ vezme tiez gulatu kartu v rovnakej
farbe, ako je jeho raketa, a poloZi si ju pred seba, Cislicou 1
nahor.

Priebeh hry

Platia rovnaké pravidla hry, ako vo variante hry ,Astronaut
Orlie oko” ale s tymito zmenami:

Hned ako hracovi padne na kocke cervena alebo modrd
planéta, odohrava sa Super-hviezdne hladanie.

Super-hviezdne hladanie

Super-hviezdne hladanie sa tiez skladd z troch faz:
Umiestnenie hviezdnej mapy, Let rakety a Blikajuce hviezdy.
Teraz ale hraju vsetci hraéi sucasne a musia byt rychli.

1. Umiestnenie hviezdnej mapy

VSetci hraci si postupne vytiahnu hviezdnu mapu zo spodne;j
Casti balicka. Kazdy otoci svoju hviezdnu mapu tak, aby
smerovala nahor tou farbou, ktora padla na kocke.
Presypacie hodiny nie si potrebné. Na pokyn ,Hra zacina“
za¢nu vsetci hraci naraz hladat:

e Kazdy hladd, kam modze umiestnit svoju hviezdnu mapu,
aby boli vSetky biele znacky vyplnené hviezdou.

e Varovanie: Nie je dovolené drzat hviezdnu mapu priamo
nad hviezdnou oblohou.

Pokial si hra¢ mysli, Ze nasSiel spravne miesto pre svoju
hviezdnu mapu, rychlo ju tam umiestni.
e Dokazali ste zaplnit vSetky znacky hviezdou? Vyborne!

Faza super-hviezdneho hlfadania skoncila.
agatinsvet.sk
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e Nezvladli ste zaplnit vietky znacky hviezdou? Skoda,
odchadzate s prazdnymi rukami! Ostatni hraci pokracuju
v hfadani. Umiestnené hviezdne mapy sa mézu ¢iastocne

alebo Uplne prekryvat.

Priklad: Marie hodi kockou a na kocke padne modra planéta.
Hrdci si postupne vytiahnu hviezdnu mapu a otoCia ju
modrou stranou nahor. Na pokyn ,,Hra zac¢ina” zacnu hladat.
Ako prvy kladie svoju hviezdnu mapu Tom, ale omylom vyplni
hviezdou iba tri zo svojich Styroch bielych znaciek. Ostatni
hrd¢i tak moéZu pokracovat v hladani. Coskoro potom
umiestni svoju hviezdnu mapu Anna. Podarilo sa jej vyplnit
vSetky znacky hviezdou! Kladenie hviezdnych mdp je teraz na
konci a Anna méZe posuntt svoju raketu o 4 policka dopredu.

Ddlezité: V nasledujucich dvoch pripadoch sa méze stat, ze
Super-hviezdne hladanie skonci predéasne:

e VSetci hraci umiestnili svoju hviezdnu mapu, ale Ziadny
z nich nevyplnil vietky znacky hviezdami? Skoda — mozno
sa to nabuduce podari lepsie!

e Kladenie hviezdnych map trva prilis dlho bez toho, aby
hraci nasli spravne umiestnenie? Hraci sa m6zu spoloc¢ne
dohodnut na ukonéeni hladania.

V oboch pripadoch sa preskodi faza Let rakety a Blikajuce
hviezdy. VSetci vratia svoju hviezdnu mapu spéat do bali¢ka.

2. Let rakety

Iba ten hrac, ktory ako prvy umiestnil svoju hviezdnu mapu
tak, Zze vyplnil vietky biele znacky hviezdami, méze posunat
svoju raketu dopredu. Plati tu tiez pravidlo oranzovej hviezdy
stalice.


http://agatinsvet.sk/

3. Blikajuce hviezdy

Platia rovnaké pravidla ako vo variante hry ,Astronaut Orlie
oko”. Potom kazdy hraé vrati svoju hviezdnu mapu spat do
balicka.

Hladanie hviezd

Standardné hladanie hviezd (ktoré nastane, ked' ste na rade

a vasa raketa je na policku s planétou) je vtomto variante hry

o nieco narocnejsie:

e Nez vyprsi ¢as na presypacich hodinach, musite umiestnit
svoju hviezdnu mapu takym spésobom, Ze su vsetky
znacky vyplnené hviezdou! Zostali nejaké znacky na vasej
hviezdnej mape prazdne? Potom vasa raketa zostdva tam,
kde je.

e Okrem toho nemézZete pocas hladania drzat hviezdnu
mapu nad hviezdnou oblohou!
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Aby ste pri tomto variante hry stihli sledovat, kto je prave na
rade, mbZze vam pomédct nasledujlce: Vidy polozte kocku
pred hraca, ktory je na rade. Aj po Super-hviezdnom hladani
vam kocka pripomenie, kto je prave na tahu.

Koniec hry

Hned ako niektory z hracov raz obletel vo svojej rakete
hviezdnu oblohu, oto¢i svoju gulatu kartu. Ta teraz ukazuje
Cislicu 2. Hra konci, hned ako prvy hrac¢ so svojou raketou
dvakrat obletel hviezdnu oblohu a dosiahol alebo prekrocil
Startovacie policko. Tento hrac je vitazom hry a stava sa
najlepsim pilotom rakiet v histérii dobyvania vesmiru.
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