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Haba_305154 Hledej hvézdy

Vesmirnd hvézdna mise pro 2 —4 hrace od 6 do 99 let. Délka hry: 20 min.

Autor hry: Manfred Ludwig
llustrace: Matthias Derenbach
Editor: Tim Rogasch

Letite ve svych vesmirnych lodich napfi¢ galaxii, MIéénou drdhou, s krdtkou zastdvkou na Marsu a poté ddle. Ale co se to déje? Vas
navigacni systém prestal fungovat! Nastésti jsou tu jesté hvézdy, které vdam pomohou s orientaci. S jejich pomoci musite najit cestu
zpét domd. Pro zkuSené hledace hvézd, jako jste vy, to bude hracka. Podari se vam vyplnit souhvézdi s hvézdami? Umistéte chytre
svoje hvézdné mapy a s trochou stésti pri hodu kostkou bude vase raketa nejrychlejsi a vyhrajete hru!

Obsah hry
1 spodni dil krabice se 4 ptepazkami, 2 herni desky, 1 pfesypaci hodiny, 4 rakety, 29 Zlutych hvézd, 1 kostka, 1 oranZova hvézda
stélice, 6 hvézdnych map, 4 kulaté karty

Pfed prvni hrou

Opatrné oddélte kartonové dilky ze dvou rdmeckad a z herni
P y Tip: Na konci hry muZete mfizku nechat v krabici.

o SR _ ) Jednoduse rozlozte zbytek herniho materidlu do pfihradek
zlikvidovat. Ctyfi pfepaZzky spojte do sebe podle obrazku. a poté navrch polote herni desky a pravidla hry.
Vytvorenou mrizku vloZzte do spodniho ¢asti krabice od hry.

desky. Mala kolecka a oba velké bilé ramecky muzZete

VARIANTA HRY ,, ASTRONAUT ORLi OKO“ PRO VESMIRNE PRUZKUMNIKY

Pfiprava hry

Polozte spodni dil krabice doprostied stolu. Herni
desku bez otvorl poloZte na mfizku v krabici. Poté
navrch polozte herni desku s otvory. Ta ukazuje
hvézdnou oblohu a obéznou drahu. Hvézdy rozdélte
pokud moZno rovnomérné do otvorl hvézdné
oblohy. Pfi prvni hie doporuCujeme umistit
oranzovou hvézdu (stélici) doprostred.

Hvézdy se jednou stranou obtiznéji dostdvaji do
otvord. RozloZte hvézdy na herni desku touto stranou
dolt, aby tak snadno nepadaly.

Cervené startovni policko obézné drahy je oznaceno
Sipkou. Kazdy hrac si vybere raketu a poloZi ji na
startovni polic¢ko. Kulaté karty se pouZiji jen pfi druhé
varianté hry. Kulaté karty a zbylé rakety odloZte

stranou. Zamichejte hvézdné mapy a vytvorte z nich

Priklad: Priprava hry pro 4 hrace

balicek. NezaleZi na tom, jaka strana map sméfuje
nahoru. Pfipravte si presypaci hodiny a kostku.
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Prabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina hrac, ktery

naposledy vidél padat hvézdu.

Na jakém policku je tva raketa na zacatku tahu?

e Na policku s cervenymi nebo modrymi planetami
Vyborné! Je &as jit hledat hvézdy! Postup
najde$ v nasledujici €asti. Startovni ,* '.*.
poli¢ko ukazuje Cervené planety!
e Na policku bez planet
Hod' kostkou! Co kostka ukazuje?
e Puntiky na kostce
Puntiky na kostce ukazuji, o kolik policek o e
dopredu miiZes posunout svou raketu
ve sméru hodinovych rucicek: Je tva raketa
posledni, a sama na policku? V tomto pfipadé se
pocitaji vSechny puntiky na kostce. Pokud ne,
poditaji se pouze cerné (pIné) puntiky na kostce.

KK

Vyborné! Je ¢as jit hledat hvézdy! ot n"

e Cervenou nebo modrou planetu

Poté je na tahu dalsi hrac.

Hledani hvézd
Hledani hvézd ma tfi faze: Umisténi hvézdné mapy, Let
rakety, Blikajici hvézdy

1. Umisténi hvézdné mapy

Ze spodu balicku si vezméte hvézdnou mapu. Otocte ji tou
barvou navrch, jakou barvu ma polic¢ko s planetou, na kterém
praveé stojite, nebo jakou ma barvu planeta, kterou jste hodili
na kostce. Hrac po vasi levé strané otoci presypaci hodiny a
zacind méit cas.

Pred zacidtkem hry se dohodnéte Na m= e w
stupni obtiZnosti. PouZijte presypaci J\*/\*/\- Lehkd
hodiny podle obrazk( a nechte je bézet

jednou, dvakrat nebo tfikrat. Pokud hraji Z*Z Stfedni
spolecné déti a dospéli, mohou hrat -

s rznymi stupni obtiZnosti, aby mély déti E_ Teska
vétsSi Sanci. Dospéli hraji s obtiznéjsi

Urovni, déti s lehdi.

Jakmile béZi presypaci hodiny, snaZite se poloZit vasi

hvézdnou mapu na hvézdnou oblohu co nejchytreji; ¢im vice

bilych znacek souhvézdi je vyplnéno hvézdami, tim lépe!

DulezZité: Mazete...

e drZet hvézdnou mapu nad oblohou, abyste nasli nejlepsi
pozici.

e natacet hvézdnou mapu napravo a nalevo, ale neotacet ji.
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e pouze poloZit hvézdnou mapu na hvézdnou oblohu.
Hvézdna mapa nesmi zakryvat obéznou drahu.
e nesmite posunovat Zzadnou hvézdou na hvézdné obloze.

Varovani: Poté co umistite hvézdnou mapu, uZ nesmite
provadét zadné zmeény. Hra¢ po vasi levé strané pozoruje
presypaci hodiny (a podle Urovné obtiznosti je otaci), poté
zavold ,stop!“, jakmile vyméreny cas uplyne. Pokud jste
hvézdnou mapu jesté nepolozili, musite to udélat praveé ted.

2. Let rakety

Nyni se podivejte, v kolika bilych znackach na vasi hvézdné
mapé je vidét hvézda. Za kazdou tuto hvézdu mdizZete
posunout vasi raketu dopredu o jedno policko ve sméru
hodinovych rucicek. Je v kazdé znacce hvézda? Skvélé, jste
vynikajici vyhledavac hvézd!

OranZova hvézda stdlice: Jsou vSechny znacky souhvézdi
vyplnéné hvézdami, a jednou z nich je dokonce oranZova
stalice? Vesmirna gratulace! MliZete posunout svou raketu
dopredu o jedno policko navic. Pokud nejsou vyplnény
vSechny znacky, poclitd se oranZova hvézda jako normalni
Zluta hvézda.

Priklad: Na tahu je Max. Jeho raketa je na policku s ¢ervenou
planetou. Vezme si spodni hvézdnou mapu z bali¢ku a otoci ji
Cervenou stranou nahoru. Anna otoci presypaci hodiny. Po
chvili Max poklddda svou kartu. V bilych znackdch je jedna
Zluta hvézda a jedna oranZovd hvézda stdlice. Treti znacka je
prdzdnd. Max miZe posunout svoji raketu o dvé policka
dopredu. Pokud by vyplnil i treti znacku, mohl by svoji raketu
posunout o 4 policka dopredu (3 za hvézdy + 1 navic za
oranZovou hvézdu stdlici).
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3. Blikajici hvézdy
Po letu rakety vyjme spoluhrac po levé strané hvézdy z bilych

znacek a vlozi je do jinych volnych otvortd na hvézdné obloze
nebo na hvézdné mapé.
Varovani: S oranZovou hvézdou se nesmi hybat!

Nyni odstrante hvézdnou mapu z herni desky a poloZte ji
navrch balicku se hvézdnymi mapami.

Konec hry

Hra konci, jakmile prvni hrac se svou raketou jednou obletél
hvézdnou oblohu a dosdahnul nebo prekrocil startovni
policko. Tento hrac je vitézem hry a mUze si fikat Astronaut
orli oko!

VARIANTA HRY PRO ZKUSENE PILOTY RAKET

PFiprava hry je stejnd jako ve varianté hry ,Astronaut Orli
oko”. Nyni si kazdy hrac¢ vezme také kulatou kartu ve stejné
barvé, jako je jeho raketa, a poloZi si ji pred sebe, Cislici 1
nahoru.

Prabéh hry

Plati stejna pravidla hry, jako ve varianté hry ,Astronaut Orli
oko“, ale s témito zménami:

Jakmile hraci padne na kostce ¢ervena nebo modra planeta,
odehrdava se Super-hvézdné hledani.

Super-hvézdné hledani

Super-hvézdné hledani se také sklada ze tfi fazi: Umisténi
hvézdné mapy, Let rakety a Blikajici hvézdy. Nyni ale hraji
vsichni hraci soucasné a musi byt rychli.

1. Umisténi hvézdné mapy

VSichni hrdci si postupné vytahnou hvézdnou mapu ze spodni
Casti balicku. Kazdy otoci svou hvézdnou mapu tak, aby
smeérovala nahoru tou barvou, kterd padla na kostce.
Presypaci hodiny nejsou potfeba. Na pokyn ,Hra zacina“
zac¢nou vsichni hraci najednou hledat:

e Kazdy hleda, kam mUZe umistit svou hvézdnou mapu, aby
byly vSechny bilé znacky vyplnény hvézdou.

e Varovani: Neni dovoleno drzet hvézdnou mapu pfimo
nad hvézdnou oblohou.

Pokud si hra¢ mysli, Ze nalezl spravné misto pro svou
hvézdnou mapu, rychle ji tam umisti.

e Dokazali jste zaplnit vSechny znacky hvézdou? Vyborné!
Faze super-hvézdného hledani skondila.
agatinsvet.cz
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e Nezvladli jste zaplnit véechny znacky hvézdou? Skoda,
odchazite s prazdnyma rukama! Ostatni hraci pokracuji
v hleddni. Umisténé hvézdné mapy se mohou castecné

nebo Uplné prekryvat.

Priklad: Marie hodi kostkou a na kostce padne modrd
planeta. Hrdci si postupné vytdhnou hvézdnou mapu a otoci
ji modrou stranou nahoru. Na pokyn ,Hra zacina” zacnou
hledat. Jako prvni poklddd svou hvézdnou mapu Tom, ale
omylem vypini hvézdou pouze tri ze svych Ctyr bilych znacek.
Ostatni hrdci tak mohou pokracovat v hleddni. Brzy poté
umisti svou hvézdnou mapu Anna. Podarilo se ji vypinit
vSechny znacky hvézdou! Pokldddni hvézdnych map je nyni u
konce a Anna miZe posunout svou raketu o 4 policka
dopredu.

Dulezité: V nasledujicich dvou pfipadech se mulze stat, Ze
Super-hvézdné hledani skonci predcasné:

e \Sichni hraci umistili svou hvézdnou mapu, ale Zadny
znich nevyplnil viechny znatky hvézdami? Skoda -
mozna se to pfisté podafi lépe!

e Pokladani hvézdnych map trva pfilis dlouho, aniz by hraci
nasli spravné umisténi? Hraci se mohou spoletné
dohodnout na ukonceni hledani.

V obou pripadech se preskoli faze Let rakety a Blikajici
hvézdy. Vsichni vrati svou hvézdnou mapu zpét do balicku.

2. Let rakety

Pouze ten hrac, ktery jako prvni umistil svou hvézdnou mapu
tak, Ze vyplnil vSechny bilé znacky hvézdami, mlZe posunout
svou raketu dopredu. Plati zde také pravidlo oranZové hvézdy
stalice.
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3. Blikajici hvézdy
Plati stejna pravidla jako ve varianté hry , Astronaut Orli oko”.
Poté kaidy hrac vrati svou hvézdnou mapu zpét do balicku.

Hledani hvézd

Standardni hledani hvézd (které nastane, kdyz jste na radé a

vase raketa je na policku s planetou) je v této varianté hry o

néco naroCnéjsi:

e NezZ vyprsi ¢as na presypacich hodinach, musite umistit
svou hvézdnou mapu takovym zpusobem, Ze jsou
vSechny znacky vypinény hvézdou! Zistaly néjaké znacky
na vasi hvézdné mapé prazdné? Pak vase raketa zlstava
tam, kde je.

e Kromé toho nemtziete béhem hledani drZet hvézdnou
mapu nad hvézdnou oblohou!
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Abyste pfi této varianté hry stihli sledovat, kdo je pravé na
radé, mlze vam pomoci nasledujici: VZdy poloZte kostku pred
hrace, ktery je na fadé. | po Super-hvézdném hledani vdm
kostka pripomene, kdo je pravé na tahu.

Konec hry

Jakmile néktery z hrdc¢l jednou obletél ve své raketé
hvézdnou oblohu, otoci svou kulatou kartu. Ta nyni ukazuje
Cislici 2. Hra kon¢i, jakmile prvni hrac se svou raketou dvakrat
obletél hvézdnou oblohu a dosahnul nebo prekrodil startovni
policko. Tento hrac je vitézem hry a stdvd se nejlepSim
pilotem raket v historii dobyvani vesmiru.
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