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@ Navod na hru Tactilo loto

HMATOVA OBJAVOVACIA HRA
Nacri do vrecuska a vyber si ovocie, zvieratko, zeleninu alebo iné predmety v tejto hre, kde musis
hmatom najst rézne predmety s farmarskou tematikou.

7~ Odporucany vek:
od 3 rokov

Obsah:
1hracia plocha s piatimi kategoériami: ovocie, zelenina,
zvieratkd, hmyz, iné predmety

Pocet hracov: Trvanie hry:
1-4 10 min.

15 figurok (hrozno, ¢eresna, hruska, mrkva, salat, redkvicka, kurca,
ovca, zajac, véela, lienka, motyl, vedierko, kanvica na polievanie, furik) .
11atkové vrecko

Ciel' hry:
Hmatom najst vo vrecku zetén (figurku), ktory zodpoveda kategérii, urc¢enej Sipkou na hracej ploche.

Priebeh hry:

Vlozte vietky Zetony do vrecuska. Hru zacina najmladsi hrag¢, ktory rozkruti Sipku. Ak sa Sipka zastavi
medzi dvoma polickami, hrac ju roztoci esSte raz. Ked' sa Sipka zastavi na konkrétnom poli¢ku, hrac viozi
ruku do vrecuska a snazi sa najst zetdn, ktory prisltcha kategorii uréenej Sipkou. Hrac si zvoleny predmet
vyberie, povie, ¢o si vybral a ukaze ho spoluhrac¢om.

Ak Zeton naozaj patri do urcenej kategorie, hrac si ho necha. Hra pokracuje tak, Ze nasledujuci hrac rozto-
¢i Sipku.

Ak Zeton nepatri do urcenej kategérie, hrac ho vrati do vrecuska a pokracuje nasledujuci hrac.

Ked' uz vo vrecusku nie su zetony prisluchajuce k uréenej kategérii, hrac ktory je prave na rade musi rozta-
¢at Sipku dovtedy, kym je mozné vybrat zetdn patriaci do urcenej kategorie.

Koniec hry:
Hra konci, ked' uz vo vrecusku neostanu ziadne figurky. Vitazom je hrac, ktory ziskal najviac zetdnov.

do kategorii.
Alebo: VSetky Zetony sa polozia na stél. Hraci v postupnom poradi roztacaju Sipku a maju
si vybrat zeton, ktory patri do kategdrie urcenej Sipkou.

Alternativy pre mladSich hracov:
Deti si v postupnom poradi vyberaju z vrecuska po jednom Zetdne a maju ich usporiadat ' _’?
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