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Mam to! (HABA 304508)

Hmatova hra pro 2 —4 hrace od 3 do 6 let. Délka hry: 5 - 10 minut
Autor: Heinz Meister
llustrace: Christine Faust

Cil hry

Jesté pred chvili tu bylo auticko a ted zmizelo! Vidite to? Ve vasem pokojicku je neporadek a musite ho
ihned uklidit. Mozna to ale neni vase vina... Udélali to drzi skfitkové! Obcas totiz poskakuji po pokoji a
schovavaji hracky do kouzelnych sackl. Ale kdyzZ ty sacky objevite a nahmatate, co je uvnit, skfitci
budou muset vratit véci zpatky. Cilem hry je nalézt co nejvice hracek — spravnych predmétl
v kouzelnych saccich.

Pfed prvni hrou se hraci seznami s drevénymi pfedméty a s obrazky:
e mohou poloZit dfevéné pfedméty na obrysy obrazk( na kartach.
e rozpoznat tvar predmétu podle hmatu neni snadné. Déti mohou pfed zacatkem hry zavfit oci
a vyzkouset si hmatem osahat jednotlivé predméty.
e Doporucujeme zacit s jednoduchou verzi hry.

Obsah hry

8 kouzelnych sackl, 10 drevénych predmétl, 10 karet, 10 prazdnych karet pro vlastni oznaceni,
1 navod ke hre.

Priprava hry

Vyberte si jakychkoliv osm difevénych predmétl a k nim odpovidajici karty. Zbylé predméty a karty
vratte do krabice. Vlozte do kazdého z osmi kouzelnych sackd jeden predmét a sacky uzavrete. Polozte
sacky na stal a zamichejte je. Zkontrolujte, zda se sacky neprekryvaji. Zamichejte karty a vytvorte z nich
balicek s obrazky smérujicimi dold.

Priibéh hry

Zacina hrat nejmladsi hrac. Otoci vrchni kartu a polozi ji tak, aby na ni vSichni hraci vidéli. Nyni se
podivejte na zobrazeny pfedmét. Vsichni hraci spoji ruce, zvednou je nahoru a spolec¢né reknou ,,Mam
to!”. Timto signalem zahdji hru. Hraci pusti ruce a za¢nou hmatem hledat v kouzelnych saccich spravny
predmét. Budte opatrni - kazdy se bude snaZit chytit sacek, ve kterém by mohl byt pfedmét schovany!

Bé&hem hry je tfeba dodrZovat urcitd pravidla:
o Nesmite otevirat sacky a nahlizet do nich. Jakmile hra¢ vezme do ruky sacek, nikdo jiny se ho
nesmi dotykat.
e A7 poté, co hrac vrati sacek doprostred stolu, mGze si ho vzit jiny hrac.
Pokud si myslite, Ze jste rozpoznali chybéjici pfedmét, chytte sacek a reknéte ,,Mam to!”. V tuto chvili
se musi vSichni ostatni hraci zastavit. Otevrete kouzelny sacek, vyjméte predmét a polozZte ho na kartu,
aby bylo vidét, jestli jde o stejny predmét, jako je na obrazku.

www.agatinsvet.cz - kreativni, drevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4 /6 /8 — Liberec — Ceské Budé&jovice — Brno



http://www.agatinsvet.cz/

6 =
{ M=

Je to spravny predmét? Za odménu

ziskavate kartu. Vratte drevény predmét ‘S :
zpét do sacku, polozte ho doprostred - } ~ <
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stolu a opét sacky zamichejte. Nyni
otocte dalsi kartu. Hraci se chyti za ruce a
zacina dalsi kolo hry.

Je to jiny pfedmét? Bohuzel neziskavate kartu a jste vylouéeni z tohoto kola hry. Vratte pfedmét zpét
do sacku a polozte ho doprostfed stolu. Promichejte sacky tak, aby nikdo z hraca nevédél, ktery jste
pravé otevreli. Nyni date signdl k pokracovani. Ostatni hraci pokracuji v hledani ztraceného predmétu.
Pokud nikdo z hracti, kromé jednoho, neuhodne predmét, tento hra¢ automaticky vitézi vtomto kole
hry a mlze si vzit kartu, i kdyZ sdm nenasel spravny predmét. Nyni otocte dalsi kartu.

Konec hry

Hra kondi, jakmile se pouzily vSsechny karty z balicku. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice karet. Pokud déti
jesté neuméji samy pocitat, mohou vyskladat karticky do rady. Dité s nejdelsi fadou vitézi. Zvitézit také
muze vice hracd.

Hru muze zjednodusit
e Hrat s omezenym poctem predmétl, napf. pouze s péti nebo Sesti pfedméty a kartami.
e Zvolit pfedméty s vyraznymi tvary.

Hru si mlzZete i ztiZit
e Hraci mohou nahmatdvat predméty pouze jednou rukou. Pokud hraji hraci rlzného véku,
mUiZete se fidit pravidlem, Ze mladsi déti pouzivaji obé ruce a starsi déti pouze jednu ruku.
e Nahradit sprdvné rozpoznany predmét jinym, dokud nepoufZijete vSechny pfedméty. Karta se
poté vloZi dospodu balicku.

Varianta hry s vyuzZitim predmétti z domova
Do hry mUzete pfidat az 10 dalSich pfedmétq, které naleznete u vds doma, napf. zatku, minci, Sisku
apod. Nakreslete obrysy véci na prazdné karty a mlzete zacit.

Klidnéjsi varianta hry

V této varianté hry déti nehraji vSichni soucasné. Pfiprava je stejna jako ve standardni hre.

Zacina nejmladsi hrac. Otoci vrchni kartu a snazi se hmatem najit dfevény predmeét v saccich. Otevie
kouzelny sacek a podiva se, jestli nasel spravny predmét.

Je to spravny predmét? Ziskava kartu a na fadé je dalsi hrac.

Je to jiny predmét? Vrati kartu do bali¢ku a na fadé je dalsi hrac.

Konec hry
Hra musi mit dostatecny pocet kol tak, aby mélo kazdé dité stejny pocet pokus(. Hrac, ktery ziskal
nejvice karet, se stava vitézem hry. Zvitézit také muze vice hracu.
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