MOUNTAINS (HABA 304367)

Napinavy horsky vystup pre 2 — 5 hracov od 8 rokov.

Je skoro rdno. Hory su preZiarené prvymi rannymi lu¢mi svetla a sinko sa pomaly presuva hlbsie do
udolia. V horskej chate sa vsetko chystd na odchod. Turisti si rychlo snuruju turistické topdnky a balia
batohy. Iba ti, ktori sa starostlivo staraju o svoj vystroj, méZu dokoncit dennu turu a dostat vecer
peciatku za zdolanie vrcholu. Kto na nieCo zabudne, méZe pouZit pomocné kamene a pozZicat si
vybavenie od svojich spolucestujucich. Ale musite byt opatrni; nie kaZdy vdam chce poméct a niektori sa
sustredia len na zbieranie pomocnych kameriov. Iba ten, kto je chytry, ziska na konci sezdny najviac
peciatok do svojej vrcholovej knihy.

Obsah hry

e 1 latkové vrecko so 70 modrymi a 10 Zltymi pomocnymi kamenmi
e 32 kariet s vybavenim (16 modrych, 16 zelenych)

e 62 turistickych kariet

e 5vrcholovych knih

e 1 trhaci zoSitok s listami sezény

e 1 pediatka za zdolanie vrcholu s puzdrom

e 1 pediatkovy vankusik

e 1planhor

Pred prvou hrou

Prelozte dosky vrcholovej knihy podla vyznacenych zahybov a vytvorte knizocku. PoloZte ju pred seba
alebo ju odloZte na stranu a davajte pozor, aby do nej nikto nemohol nazerat.

PRIPRAVA
Na horské dobrodruzstvo sa musite pripravit. Polozte plan hor (1) doprostred stola. Rozdelte turistické
karty (2) podla Urovne obtaznosti* a umiestnite prislusné balicky obrazkom nadol na zodpovedajlce
pole dennych tdr (*Uroven obtaznosti = poéet batohov na zadnej strane karty).
Zamiesajte karty s vybavenim (3) a rozdelte ich medzi hracov podla toho, kolko hracov bude hrat (vid
tabulka). Odlozte zvysné karty s vybavenim obrazkom nadol do doberacieho balicka.

e 2 hraci— 8 kariet s vybavenim

e 3 hraci - 6 kariet s vybavenim

e 4 hraci— 4 karty s vybavenim

e 5 hracov - 3 karty s vybavenim

Vezmite si do ruky svoje karty s vybavenim. Neukazujte ich ostatnym hracom.

Kazdy hrac si vezme vrcholovud knihu (4) a umiestni do nej list sezény (5). Zahnuté rohy umoznuju
prehladné ukladanie papiera. Kazdy hra¢ dostane osem modrych pomocnych kamenov (6). Ostatné
kamene (modré a Zlté) (7) umiestnite spolo¢ne na hromdadku vedla latkového vrecka (8). Pripravte si
peciatku (9) a peciatkovy vankusik (10).

Pred zacdiatkom hry este niekolko informacii o velkych a malych kamenoch: pri hre musite vzdy vydat na
poziadanie vasim spoluhra¢om jeden modry pomocny kameri.

Poznamka: ZIty pomocny kamef mda hodnotu piatich modrych kamerov. Pokial teda mate pri sebe vela
modrych kamenov, moZete ich zamenit za zlté.
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Zlaté pravidla hor:

-V horach vidy okamzite ponuknite pomoc!

Pokial si chcete vypozicat od iného hraca nejaké vybavenie, najprv mu musite dat pomocny kamerni! Iba
potom modzZete poziadat o vybavenie!

-V horach si navzajom pomahate!

Pokial hrac poziada o nejaké vybavenie a vy ho mate, musite mu ho pozicat.

-V horach nesmiete byt chamtivi!

Pokial vdm chyba vybavenie, moZete o neho poziadat ostatnych hracov. V jednej chvili ale mozete
pozadovat iba jeden kus vybavenia vymenou za pomocny kameri.

— Hory su pIné tajomstiev!

Nesmiete prezradit, aké vybavenie vlastnite alebo kolko peciatok za zdolanie vrcholu mate vo
vrcholovej knihe. Pokial vSetci hraci nechaju svoje vrcholové knihy otvorené, hra je o nieco
dynamickejsia. Pokial hrdaci utaja svoj pocet peciatok za zdolanie vrcholu, napatie sa zvysuje.

-V horach nesmiete podvadzat!

Podvadzanie je preto zakdzané! Do svojej vrcholovej knihy si moZete dat len tolko peciatok, kolko je ich
zobrazenych na turistickej karte na konci kazdého Uspesného vystupu.

Trocha blafovat je povolené! Na oZivenie hry mdZete ostatnych hracov zmiast. Napriklad v rozhovore
predstierate, Ze mate v ruke poZadované vybavenie, aby ste ziskali pomocny kamen.

PRIEBEH HRY
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrac, ktory doteraz zdolal najvyssiu horu.

Ako zacat denny vystup: Kazdym pohybom sa snazite zdolat dennu tdru. Aby ste to dosiahli, musite
vykonat nasledujlce dva kroky:

1. Zvolte si turu

Otocte akukolvek turisticka kartu. MoZete si zvolit stupefi obtaznosti. Cim vy$sia Grover obtaZnosti
(t.j. ¢im viac napravo sa bali¢ek nachadza), tym viac vybavenia budete potrebovat.

Na oplatku ziskate viac pomocnych kameriov a/alebo vrcholovych pediatok. Polozte si turistickl kartu
pred seba, obrazkom nahor.

2. Zhromatidite vybavenie
Pokial chcete absolvovat denny vystup, potrebujete vsetko vybavenie zobrazené na turistickej karte.
Budete ho mat bud'v ruke, alebo si pozi¢iate chybajlice vybavenie od ostatnych hracov.

Pozndmka: V balicku 4* a 5* su zobrazené dva rovnaké kusy vybavenia. Musite ich preto tieZ predloZit
dvakrat.

Ste dobre pripraveni?
Pokial mate v ruke vsetko vybavenie, poloZte toto vybavenie pred seba, obrazkami nahor. Perfektné.

Uspesne ste ukonéili tiru a ziskavate pomocné kamene a/alebo peciatky, podla zobrazenia na
turistickej karte.
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Potrebujete pomoc?

Pokial vam na uskutocnenie tury chyba jeden alebo viac kidskov vybavenia, mozete si ho pozi¢at od
ostatnych hracov. Na to potrebujete: 1. Zvolit si spoluhraca; 2. Najprv dat tomuto hracovi pomocny
kamen, a 3. Potom ho poZiadat o chybajlce vybavenie.

Pozndmka: Musite dat svojmu spoluhrdcéovi pomocny kamen, a to i v pripade, Ze vdm neméZe s vasim
vybavenim poméct! Pocas hry si skuste zapamédtat, kto md pri sebe v ruke aké vybavenie.

Pokial' md spoluhra¢ pozadované vybavenie, otoci kartu obrazkom nahor pred seba, aby ju vsetci hraci
videli. Pokial spoluhra¢ nema pozadovanu kartu, oznami to a vezme si pomocny kamer.
Délezité: Spoluhraé musi odpovedat pravdivo.

Mozete ziadat o vybavenie tolkych hracov, kolkych chcete. Ale dbajte na to, Zze im vidy musite
odovzdat pomocny kamerni.

Mate vsetko vybavenie?

Hned ako mate pred sebou poloZené vsetky karty s poZadovanym vybavenim na tdru, Uspesne ste
absolvovali vystup a ziskavate pomocné kamene a/alebo pediatky do vrcholovej knihy, podla
zobrazenia na turistickej karte.

Pokial ste nezvladli vylozit karty s pozadovanym vybavenim, musite vystup vzdat a nedostanete ani
pomocné kamene, ani peciatky do vase]j vrcholovej knihy.

Na konci Uspesného alebo neuspesného vystupu odlozZte turisticki kartu obrazkom nahor na spodok
balicka zodpovedajlcej Urovne obtaznosti. Touto akciou konéi vas tah. Kazidy si mdze vziat svoje
vyloZené vybavenie spat do ruky. Potom je na rade dalsi hrac.

V HORSKEJ CHATE

Cesta ziskat viac vybavenia alebo pozadovanu peciatku je naro¢na. Navsteva horskej chaty vam méze
cestu ulahcit.

Dodatocné vybavenie:

Potrebujete viac vybavenia? Pokial otolite jednu z tychto kariet, mozZete si vziat z balicka kartu
vybavenia. Za to viak musite odloZit na hromadku dva pomocné kamene. Ostatni hraé¢i moézu mat
z tejto karty tiez zisk. Dokial su k dispozicii zasoby, kazdy nasledujuci hrac si moze vziat tiez jednu kartu
s vybavenim, pokial odloZi dva pomocné kamene.

Rychla peciatka:

Chcete ziskat peciatku za zdolanie vrcholu rychlejsie, bez toho, aby ste museli vykonat namahavu taru?
Pokial otoéite jednu z kariet s horskou chatou, mézete ziskat peciatku zobrazenl na karte tym, Ze
odlozite na hromadku zobrazené mnozstvo pomocnych kameriov.

Budte ale opatrni! Ostatni hraci maju z tejto karty tiez zisk. Na oplatku moze kazdy nasledujici hrac
ziskat tiez zobrazenu pediatku, pokial odovzda pozadované mnozstvo pomocnych kameriov.

Odlozte kartu s horskou chatou obrazkom nahor na spodok balicka so zodpovedajucou urovriou
obtaznosti. Teraz ste znovu na tahu; otocte dalSiu turistickd kartu a polozte ju pred seba.
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Spravne vyhodnotenie dennej tury

Pokial pred seba polozite turisticki kartu a usudite, Ze nebudete schopni vyloZit vietko pozadované
vybavenie na turu, je mddrym rozhodnutim tdru nezacinat. OdloZte turistickd kartou obrazkom nahor
na spodok balicka so zodpovedajlicou Urovriou obtaznosti a zdrite sa jedného kola hry. Zarover
dostanete z hromdadky jeden modry pomocny kameri.

ZvysSok dna

Pokial na zaciatku svojho tahu nemate Zziadny pomocny kameri, mézete si vziat deri volna, a tym ziskat
nové pomocné kamene. Na zaciatku vasho tahu poviete, Ze nechcete ist na tdru a namiesto toho si
beriete volny den. Teraz nemdzete otodit turistickd kartu a na oplatku dostanete z hromadky tri modré
pomocné kamene.

KONIEC HRY

| to najnapinavejSie horské dobrodruzstvo musi niekedy skoncit a konéi tiez kazdorocna turisticka
sezdna. Hra kon¢i v okamziku, kedy na konci kola nezostava v dvoch bali¢ckoch v Grovni obtaznosti 3 az
5* Ziadna turisticka karta.

Hraé, ktory dostal najviac pediatok do svojej vrcholovej knihy, je vitazom horského dobrodruzstva.
Pokial mé viac hracov rovnaky pocet peciatok za zdolanie vrcholu, vitazi hrac, ktory ma najviac
pomocnych kameriov.

Tipy na zaobchddzanie s peciatkou:

Po skonceni hry nechajte peciatku zaschnut, nez ju vrdtite do Skatulky. Potom mdéZete vrdtit vsetky
sucasti hry spdt do obalu. Ak nema dostatocné mnoZstvo farby, fahko ju navlhcite trochou vody. Farbivo
v peciatke sa uvolni a vy méZete pokracovat v peciatkovani.

Autor — llustrator - Editor:
Carlo A. Rossi — Michael Menzel — Christiane Hipper
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STRUCNE PRAVIDLA HRY

Prelozte dosky vrcholovej knihy podla vyznaéenych zahybov a vytvorte kniZzocku.

* Poloite herny plan doprostred stolu. Roztriedte turistické karty podla Urovne obtaznosti,
zamieSajte ich a poloite obrazkami nadol na jednotlivé polia dennych tir. Rozdajte karty
s vybavenim podla poctu hracov.

e Vezmite si vrcholovu knihu so sezénnymi listami a drzte v rukach karty s vybavenim tak, aby ich
ostatni hraci nevideli.

e KaZdy hrac¢ dostane osem modrych pomocnych kamenov. Zo zvysnych kamenov vytvorte hromadku.
Pripravte si peciatku a peciatkovy vankusik. Zacina hrac, ktory doteraz zdolal najvyssiu horu.

KaZdy tah sa sklada z dvoch ¢asti:

1. Zvolte si dennu taru
— Otocte akukolvek turisticku kartu.

2. ZhromaZdite vybavenie

» Pokial mozete zo svojich kariet pred seba vyloZit poZzadované vybavenie, okamzite ziskavate

pomocné kamene/vrcholové peciatky zobrazené na turistickej karte.

* Pokial vdam chyba nejaké vybavenie, musite si zvolit niektorého spoluhraca. Najprv mu dajte
pomocny kamen a potom ho poZiadajte o poZzadovany kusok vybavenia.

» Pokial spoluhrac toto vybavenie ma, polozi pred seba prislusnu kartu. Karta sa teraz stava sucastou
vasho vybavenia pre denna turu.

e Pokial spoluhrd¢ nemad kartu, ktord zhanate, ponecha si napriek tomu pomocny kamen. DoleZité:
Vsetci musia konat Cestne.

* Svoju zZiadost o potrebné vybavenie mbzete smerovat i na dalSich spoluhracov, dokial vam na to
vystacia vase pomocné kamene.

* Hned ako hrac¢ zhromazdil véetko vybavenie, ktoré potreboval, ziskava pomocné kamene/vrcholové
peciatky podla zobrazenia na karte. Pokial hra¢ nezvladol zhromazdit vsetko potrebné vybavenie,
neziskava Zziadne pomocné kamene/vrcholové pedciatky.

Po svojom tahu umiestnite turistickt kartu do zodpovedajucej hromadky. Vsetci hradi si vezmu svoje
karty s vybavenim spéat do ruky.

Navyse:
e Pokial je to nutné, ziskajte nové pomocné kamene tym, Ze si vezmete den volna
e Otocte $pecidlne karty (mozu vyuzit vietci hraci)

Volitelné: Ziskajte dalSie karty s vybavenim za dva pomocné kamene
Volitelné: Ziskajte peciatku za zdolanie vrcholu za zodpovedajtci pocet pomocnych kameriov.

Hra konéi v okamziku, kedy na konci kola nezostava v dvoch bali¢koch Grovne obtaznosti 3 az 5* Ziadna
turisticka karta.
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