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MOUNTAINS (HABA 304367)

Napinavy horsky vyslap pro 2 - 5 hraci od 8 let.

Je brzy rano. Hory jsou prozdareny prvnimi rannimi paprsky svétla a slunce se pomalu presouvd hloubéji
do udoli. V horské chaté se vse chystd k odchodu. Turisté si rychle zavazuji turistické boty a bali batohy.
Pouze ti, kteri se peclivé staraji o svou vystroj, mohou dokoncit denni turu a obdrZet vecer razitko za
zdoldani vrcholu. Kdo na néco zapomene, mizZe pouZit pomocné kameny a pljcit si vybaveni od svych
spolucestujicich. Ale musite byt opatrni; ne kaZzdy vam chce pomoci a nékteri se soustredi jen na sbirani
pomocnych kamend. Pouze ten, kdo je chytry, ziskd na konci sezony nejvice razitek do své vrcholové
knihy.

Obsah hry

1 latkovy sacek se 70 modrymi a 10 Zlutymi pomocnymi kameny
32 karet s vybavenim (16 modrych, 16 zelenych)

62 turistickych karet

5 vrcholovych knih

1 trhaci seSitek s listy sezény

1 razitko za zdolani vrcholu s pouzdrem

1 razitkovaci polstarek

1 plan hor

Pied prvni hrou

PreloZte desky vrcholové knihy podle vyznadenych zahyb( a vytvorte kniZzecku. PoloZte ji pred sebe nebo
ji odloZte stranou a davejte pozor, aby do ni nikdo nemohl nahlizet.

PRIPRAVA
Na horské dobrodruzZstvi se musite pfipravit. PoloZte plan hor (1) doprostied stolu. Rozdélte turistické
karty (2) podle Urovné obtiznosti* a umistéte prislusné balicky obrazkem doll na odpovidajici pole
dennich tar (*Uroven obtiZnosti = pocet batoh( na zadni strané karty).
Zamichejte karty s vybavenim (3) a rozdélte je mezi hrace podle toho, kolik hracd bude hrat (viz tabulka).
OdloZte zbyvajici karty s vybavenim obrazkem doll do dobiraciho bali¢ku.

e 2 hrdci - 8 karet s vybavenim

e 3 hrddi - 6 karet s vybavenim

e 4 hrdci - 4 karet s vybavenim

e 5hracu - 3 karty s vybavenim

Vezméte si do ruky své karty s vybavenim. Neukazujte je ostatnim hracim.

Kazdy hrac si vezme vrcholovou knihu (4) a umisti do ni list sezény (5). Zahnuté rohy umoznuji prehledné
ukladani papiru. Kazdy hrac¢ dostane osm modrych pomocnych kamen( (6). Ostatni kameny (modré a
Zluté) (7) umistéte spolecné na hromadku vedle latkového sacku (8). Ptipravte si razitko (9)
a razitkovaci polstarek (10).

Pred zacatkem hry jesté nékolik informaci o velkych a malych kamenech: pfi hfe musite vidy vydat
na pozadani vasim spoluhraciim jeden modry pomocny kdmen.

Pozndmka: Zluty pomocny kdmen ma hodnotu péti modrych kamen(. Pokud tedy mate u sebe hodné
modrych kament, mlzZete je sménit za Zluté.
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Zlata pravidla hor:

-V horach vidy okamzité nabizite pomoc!
Pokud si chcete vypujcit od jiného hrace néjaké vybaveni, nejprve mu musite dat pomocny kamen!
Pouze poté muzZete pozadat o vybaveni!

-V horach si navzajem pomahate!
Pokud hrac pozada o néjaké vybaveni a vy ho mate u sebe, musite mu ho pujcit.

-V horach nesmite byt chamtivi!
Pokud vam chybi vybaveni, mlZete o néj pozadat ostatni hrace. V jedné chvili ale mlzZete pozadovat
pouze jeden kus vybaveni vyménou za pomocny kdmen.

- Hory jsou plné tajemstvi!

Nesmite prozradit, jaké vybaveni vlastnite nebo kolik razitek za zdolani vrcholu mate ve vrcholové knize.
Pokud vsichni hraci nechaji své vrcholové knihy oteviené, hra je o néco dynamictéjsi. Pokud hrdci utaji
svlj pocet razitek za zdolani vrcholu, napéti se zvysuje.

-V horach nesmite podvadét!
Podvadéni je proto zakazano! Do své vrcholové knihy si mizZete dat jen tolik razitek, kolik je jich
zobrazeno na turistické karté na konci kazdého Uspésného vyslapu.

Trocha blafovani je povolena! Pro oZiveni hry mlzZete ostatni hrace zmast. Napfiklad v rozhovoru
predstirate, Zze mate v ruce poZzadované vybaveni, abyste ziskali pomocny kamen.

PRUBEH HRY
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zacind hrdc, ktery dosud zdolal nejvyssi horu.

Jak zahadjit denni vyslap: Kazdym pohybem se snaZite zdolat denni turu. Abyste toho dosahli, musite
provést nasledujici dva kroky:

1. Zvolte si turu

Otocte jakoukoliv turistickou kartu. MiZete si zvolit stuperi obtiznosti. Cim vy&$i Grover obtiZnosti
(tj. ¢im vice napravo se balicek nachazi), tim vice vybaveni budete potiebovat.

Na oplatku ziskate vice pomocnych kamen( a / nebo vrcholovych razitek. PoloZte si turistickou kartu
pred sebe, obrazkem nahoru.

2. Shromazdéte vybaveni
Pokud chcete absolvovat denni vyslap, potfebujete vSechno vybaveni zobrazené na turistické karté.
Budete ho mit bud'v ruce, nebo si pujcite chybéjici vybaveni od ostatnich hraca.

Pozndmka: V balicku 4* a 5* jsou zobrazeny dva stejné kusy vybaveni. Musite je proto také predloZit
dvakrat.

Jste dobfe pripraveni?

Pokud mate v ruce vSechno vybaveni, polozte toto vybaveni pred sebe, obrazky nahoru. Perfektni.
Uspésné jste ukon¢ili tru a ziskavate pomocné kameny a / nebo razitka, podle zobrazeni na turistické
karté.
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Potfebujete pomoc?

Pokud vam k uskutecnéni tury chybi jeden nebo vice kouskd vybaveni, mizZete si ho puUjcit od ostatnich
hracl. K tomu potrebujete: 1. Zvolit si spoluhrace; 2. Nejprve dat tomuto hraci pomocny kdmen, a 3.
Poté ho pozadat o chybéjici vybaveni.

Pozndmka: Musite ddat svému spoluhrdci pomocny kdmen, a to i v pripadé, Ze vam nemdizZe s vasim
vybavenim pomoci! BEhem hry si zkousite zapamatovat, kdo md u sebe v ruce jaké vybaveni.

Pokud ma spoluhraé¢ pozadované vybaveni, oto€i kartu obrazkem nahoru pred sebe, aby ji vSichni hraci
vidéli. Pokud spoluhraé¢ nema pozadovanou kartu, oznadmi to a vezme si pomocny kdmen.
DulezZité: Spoluhrac¢ musi odpovédét popravdé.

MUzZete zadat o vybaveni tolik hracu, kolik chcete. Ale dbejte na to, Ze jim vidy musite pfedat pomocny
kamen.

Mate vSechno vybaveni?

Jakmile mate pred sebou poloZené vsechny karty s poZadovanym vybavenim na tudru, Uspésné jste
absolvovali vyslap a ziskavate pomocné kameny a / nebo razitka do vrcholové knihy, podle zobrazeni na
turistické karté.

Pokud jste nezvladli vylozZit karty s pozadovanym vybavenim, musite vyslap vzdat a neobdrzite ani
pomocné kameny, ani razitka do vasi vrcholové knihy.

Na konci UspéSného nebo nelspésného vyslapu odlozte turistickou kartu obrazkem nahoru dospodu
bali¢ku odpovidajici Urovné obtiznosti. Touto akci konci vas tah. Kazdy si miZe vzit své vyloZzené vybaveni
zpatky do ruky. Poté je na fadé dalsi hrac.

V HORSKE CHATE

Cesta k ziskani vice vybaveni nebo k poZzadovanému razitku je narocnda. Navstéva horské chaty vam muze
cestu usnadnit.

Dodatecné vybaveni:

Potfebujete vice vybaveni? Pokud otocite jednu z téchto karet, mlzZete si vzit z bali¢ku kartu vybaveni.
Za to vSak musite odlozit na hromadku dva pomocné kameny. Ostatni hraci mohou mit z této karty také
zisk. Dokud jsou k dispozici zasoby, kazdy nasledujici hra¢ si mlze vzit také jednu kartu s vybavenim,
pokud odlozi dva pomocné kameny.

Rychlé razitko:

Chcete ziskat razitko za zdolani vrcholu rychleji, aniz byste museli vykonat namahavou turu? Pokud
otocite jednu z karet s horskou chatou, muzZete ziskat razitko zobrazené na karté tim, Ze odlozZite
na hromadku zobrazené mnozstvi pomocnych kamend.

Budte ale opatrni! Ostatni hraci maji z této karty také zisk. Na oplatku mlze kazdy nasledujici hrac ziskat
také zobrazené razitko, pokud odevzda pozadované mnozstvi pomocnych kamen(.

Odlozte kartu s horskou chatou obrazkem nahoru dospodu balicku s odpovidajici drovni obtiZznosti. Nyni
jste znovu na tahu; otocte dalsi turistickou kartu a poloZte ji pfed sebe.
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Spravné vyhodnoceni denni tury

Pokud pred sebe polozite turistickou kartu a usoudite, Zze nebudete schopni vylozit vSechno pozadované
vybaveni pro tdru, je moudrym rozhodnutim tdru nezacinat. OdloZte turistickou kartou obrazkem
nahoru dospodu bali¢ku s odpovidajici Urovni obtiznosti a zdrzte se jednoho kola hry. Zarover obdrzite
z hromadky jeden modry pomocny kamen.

Zbytek dne

Pokud na zacatku svého tahu nemate Zzadny pomocny kdmen, mizete si vzit den volna a tim ziskat nové
pomocné kameny. Na za¢atku vaseho tahu feknéte, Ze nechcete jit na turu a misto toho si berete volny
den. Nyni nemUZete otocit turistickou kartu a na oplatku obdrzite z hromadky tfi modré pomocné
kameny.

KONEC HRY

| to nejnapinavéjsi horské dobrodruZstvi musi nékdy skoncit a konci také kazdoroéni turisticka sezéna.
Hra konéi v okamziku, kdy na konci kola nezbyva ve dvou baliccich v Urovni obtiZznosti 3 az 5* Zadna
turisticka karta.

Hrac, ktery obdrzel nejvice razitek do své vrcholové knihy, je vitézem horského dobrodruzstvi. Pokud
ma vice hracll stejny pocet razitek za zdolani vrcholu, vitézi hrac, ktery ma nejvice pomocnych kamend.

Tipy na zachdzeni s razitkem:

Po skonceni hry nechte razitko zaschnout, neZ ho vrdtite do krabicky. Poté muZete vradtit vSechny soucdsti
hry zpét do obalu. Nemd-li dostatecné mnoZstvi barvy, lehce ho navlhcete trochou vody. Barvivo v razitku
se uvolni a vy miZete pokracovat v razitkovani.

Autor — llustrator - Editor:
Carlo A. Rossi - Michael Menzel - Christiane Hipper
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STRUCNA PRAVIDLA HRY

PrelozZte desky vrcholové knihy podle vyznacenych zahybU a vytvorte knizecku.

e Polozte herni plan doprostfed stolu. Roztfidte turistické karty podle Urovné obtiznosti, zamichejte
je a polozZte obrazky doll na jednotliva pole dennich tur. Rozdejte karty s vybavenim podle poctu
hraca.

e Vezméte sivrcholovou knihu se sezénnimi listy a drzte v rukou karty s vybavenim tak, aby je ostatni
hraci nevidéli.

e Kazdy hrac¢ obdrzi osm modrych pomocnych kamen(. Ze zbylych kamenl vytvorte hromadku.
PFipravte si razitko a razitkovaci polstarek.

Zacina hrac, ktery dosud zdolal nejvyssi horu.
Kazdy tah se sklada ze dvou ¢asti:

1. Zvolte si denni turu
- Otocte jakoukoli turistickou kartu.

2. Shromazdéte vybaveni

e Pokud muZete ze svych karet pred sebe vyloZit poZzadované vybaveni, okamZzité ziskdvate pomocné
kameny / vrcholova razitka zobrazend na turistické karté.

e Pokud vam chybi néjaké vybaveni, musite si zvolit nékterého spoluhrace. Nejprve mu dejte pomocny
kdmen a poté ho pozddejte o pozadovany kousek vybaveni.

o Pokud spoluhrac toto vybaveni ma, polozi pred sebe pfislusnou kartu. Karta se nyni stava soucasti
vasSeho vybaveni pro denni tdru.

e Pokud spoluhra¢ nema kartu, kterou shanite, ponecha si pfesto pomocny kdmen. DlleZité: Vsichni
musi jednat Cestné.

e Svou Zadost o potfebné vybaveni mizZete smérovat i na dalsi spoluhrace, dokud vam na to vystaci
vase pomocné kameny.

e Jakmile hra¢ shromazdil vSechno vybaveni, které potieboval, ziskdva pomocné kameny / vrcholova
razitka podle zobrazeni na karté. Pokud hra¢ nezvladl shromazdit vSechno potiebné vybaveni,
neziskava zadné pomocné kameny / vrcholova razitka.

Po svém tahu umistéte turistickou kartu do odpovidajici hromadky. VSichni hraci si vezmou své karty
s vybavenim zpét do ruky.

Navic:
e Pokud je to nutné, ziskejte nové pomocné kameny tim, Ze si vezmete den volna
e Otocte specialni karty (mohou vyuzit vSichni hraci)

Volitelné: Ziskejte dalsi karty s vybavenim za dva pomocné kameny
Volitelné: Ziskejte razitko za zdolani vrcholu za odpovidajici po¢et pomocnych kamend.

Hra kon¢i v okamziku, kdy na konci kola nezbyva ve dvou baliccich Urovné obtiznosti 3 az 5* Zadna
turisticka karta.
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