Zkus shodit pyramidu plechovek. Nakresli ¢aru od mice k
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Zkus shodit pyramidu plechovek. Nakresli ¢aru od mice k
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a zkusi ho hodit do misky.

Fido chyti mic¢ a bézi s nim podél ¢ar az ke kruhu,
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Zkus shodit pyramidu plechovek. nakresli

od mice k pyramidé plechovek.
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Fido chyti mic a bé&zi s nim podél ¢ar az ke kruhu,
(Zmeéna pozice zapésti) a zkusi ho hodit do misky.

Pohyb vychazi z ramene nebo lokte.
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Fido zkousi chytit papirove letadlo.
BéZ s nim tuzkou podél cary.

Pohyb vychazi z ramene nebo lokte.
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Pohyb vychazi z ramene nebo lokte.

Fido zkousi chytit papirové letadlo. ;
B&2 s nim tuzkou podél Cary. [“free”] [Q] [ Y ] [ . ] B
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Fido si déla sbirku kosti.
Nakresli ¢aru od psa ke kosti a zpét k psi boudé.

]
S)[7]

SN
Nl @

&3
=
=3

© Achim Rix/Pelikan

© Achim Rix/Pelikan

Fido si déla sbirku kosti.
Nakresli ¢aru od psa ke kosti a zpét k psi boudé.
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Fido si déla sbirku kosti.
Nakresli ¢aru od psa ke kosti a zpét k psi boudé.

Pohyb vychazi z ramene a lokte,
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postupné prechazi do zapésti a prstu.
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r‘l‘b Fido se prochazi v parku.
o Po kazdém okruhu vybarvi jedno kolecko na prochazkovém [ ] [

pocitadle.
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Po kazdém okruhu vybarvi jedno kolecko na

Fido se prochazi v parku. [_] [
prochazkovém

pocitadle.

Fido se prochazi v parku.
Po kazdém okruhu vybarvi jedno kolec¢ko na prochazkovém [ ] [C
pocitadle.
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Fido nasel dvé kosti a chee sije vait do své boudy. —
Nakresli caru od psa ke kosti @ 2pét k bouda. [_] [/H\
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Ridi¢sky prakaz na tuzku

[0 Dokazu psat pohybem ramene.
[0 Dokazu psat pohybem zapésti.
[0 Dokazu psat pohybem prstu.

Nakresli ¢aru od psa ke kosti a zpét; dokonci ¢aru nebo ved’ tuzku podél cary.
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Napis pribeh
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